Kompetenz- und Jahresplan zum Mathebuch 2
	Zeitraum
	Buchseiten
Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/
Internet

	Wo
1
	4
	Wiederholung
	· Darstellen
	· Zahlen von 1 bis 25 nacheinander ordnen und auf​schreiben

· Relationszeichen ( >, <, =) richtig einsetzen

· Zerlegungen der Zahlen 7 bis 10 ergänzen

· Analoge Plus- und Minusaufgaben im ersten und zweiten Zehner in der Tabellenform lösen

· Regeln von Mustern erkennen, Muster ins Heft über​tragen und fortsetzen
· Saubere Heftführung trainieren
	· Zahlen und Operationen
	1
	2
	1a/b
29
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	5
	Wiederholung
	· Problemlösen

· Darstellen
	· Rechenfertigkeit im Zahlenraum bis 20 überprüfen 
und steigern

· Plus- und Minusaufgaben im zweiten Zehner mithilfe der analogen Aufgabe im ersten Zehner lösen

· Plus- und Minusaufgaben mit Zehnerübergang lösen

· In Gleichungen fehlende Zahlen ergänzen

· Aus je drei zusammengehörenden Zahlen eine Aufgabenfamilie bilden

· Rechenmauern lösen
· Saubere Heftführung trainieren
	· Zahlen und Operationen
	1
	2
	1a/b

2a/b

3

29

30a/b

31a/b

32a/b
	4
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	Wo
1-2
	6
	Wiederholung
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Einkaufen spielen

· Gegenstände benennen und nach ihrem Preis ordnen

· Münzen und Scheine nach ihrem Wert ordnen

· Eurobeträge addieren

· Notieren, mit welchen Münzen und Scheinen man
die Gegenstände bezahlen kann

· Feststellen, wie viel Geld man zurückbekommt, wenn
man mit einem 10-Euro-Schein bzw. 20-Euro-Schein
bezahlt
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	2
	3
	33
	5
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
2
	7
	Wiederholung 
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Volle Stunden an der analogen Uhr ablesen und an einer analogen Lernuhr einstellen

· Uhrzeiten im Tageslauf über 24 Stunden kennen

· Sach-/ Textaufgaben mithilfe von Punktebildern lösen,

· Antwortsätze formulieren

· Sachaufgaben mithilfe einer Preisliste lösen, ggf. dazu Rechengeschichten erfinden, Fragen beantworten

· Verschiedene Lösungsmöglichkeiten für eine Aufgabe finden

· Saubere Heftführung trainieren
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	3
	3
	33
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	8
	Bündeln im Zah​lenraum bis 100
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

	· Gegenstände im Zahlenraum bis 100 abzählen

· Regeln und Hilfen finden, die das Zählen erleichtern

· Verschiedene Bündelungen in der Umwelt entdecken (z. B. Eierschachteln, Kartons, Geldstapel, Strich-listen …)

· Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung nutzen

· Die Zehnerbündelung als Vorteil und als Grundlage unseres Stellenwertsystems erkennen

· Aufbau des dezimalen Stellenwertsystems mit Zeh​nerbündelung im Zahlenraum bis 100 verstehen

· Struktur des Zehnersystems erkennen und darstellen
· Zahlen grafisch als Summe von Zehnerzahl und Einer​zahl (auf zwei Arten: 3 Z + 4 E = 30 + 4) und als Zif​fernfolge/als Zahl (34) darstellen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	5
	4
	34
35a/b
	6
	[image: image5.jpg]





	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

3
	9
	Zehnerzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Zehnerzahlen bis 100 auf verschiedene Arten dar​stellen

· Zehnerzahlen und Zahlwörter lesen

· Zehnerzahlen vergleichen und ordnen, Relationszei​chen (< , >, =) verwenden

· „Ähnlich“ klingende Zehnerzahlen und zweistellige

· Zahlen von 12 bis 19 unterscheiden können (Beispiel:

· 18 und 80)
	· Zahlen und Operationen
	
	4
	4a/b

34

36
	7
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	10
	Zahlwörter
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Zweistellige Zahlen lesen und deutlich sprechen

· Die richtige Sprechweise von zweistelligen Zahlen üben

· Verschiedene Zahldarstellungsmöglichkeiten anwen​den:
· Zweistellige Zahlen in Zehner und Einer zerlegen
· Zweistellige Zahlen mit Material darstellen
(z. B. 10er-Steckwürfelstangen und einzelne Steck​würfel)
· Zweistellige Zahlen unterschiedlich darstellen: Zeh​nerzahl und Einerzahl in abgekürzter Schreibweise (2 Z 6 E), als Ziffernfolge/als Zahl (26), als Zahl​wort und als Punktebild darstellen

· Zahlwörter erlesen und Zahlen dann als Ziffern in richtiger Reihenfolge schreiben; Unterschiede von

· Sprechweise und schriftlicher Darstellungsweise der zweistelligen Zahlen beachten

· Zweistellige Zahlen als Zahlwörter den zweistelligen Zahlen eines Zahlenbandes zuordnen
	· Zahlen und Operationen
	
	5
	37
	
	[image: image7.jpg]22





	
	11*
	Anzahlen in der

Umwelt
	· Kommunizieren

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Größere und große Anzahlen von Dingen abzählen

· Zählstrategien finden/Regeln und Hilfen finden, die das Zählen erleichtern
	· Zahlen und Operationen
	6
	
	
	8
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	12
	Hunderterfeld
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Das Hunderterfeld kennenlernen

· Strukturen im Hunderterfeld erkennen

· Ordnung und Systematik im Zahlenaufbau entdecken

· Zahlen im Hunderterfeld darstellen

· Dargestellte Zahlen im Hunderterfeld ablesen

· Zeichnerisch Zahlen mit Zehnerstreifen und Punkten darstellen
	· Zahlen und

Operationen
	7,8
	6
	5

38a/b

39

40

41
	9
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	Wo

4
	13
	Übungen am

Zahlenstrahl
	· Darstellen
	· Die Struktur und den Aufbau des Zahlenstrahls bis 100 erkennen

· Zahlen am Zahlenstrahl auffinden und zeigen, dabei Zehnergliederung als Hilfe verwenden

· Einem Platz im Hunderter-Zahlenstrahl die richtige Zahl zuordnen

· Genannte Zahlen am Zahlenstrahl zeigen

· Zahlen (mithilfe des Zahlenstrahls) nach der Größe ordnen

· Zahlenfolgen zeigen und aufschreiben

· Vorgänger und Nachfolger von Zahlen aufschreiben (beide Nachbarzahlen)

· Zu bestimmten Zahlen die beiden Nachbarzehner finden

· Auf dem Zahlenstrahl verteilte Buchstaben den ent​sprechenden Zahlen zuordnen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	9
	7
	42

43

44
	10
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	14
	Längen

vergleichen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Längen von Gegenständen miteinander vergleichen

· Die Begriffe „länger/breiter/größer als“, „kürzer/
kleiner als“, „gleich lang/breit/groß wie“ usw. richtig verwenden

· Kinder nach ihrer Größe vergleichen und ordnen

· Gegenstände (hier: Stifte) nach der Länge ordnen

· Längen von Dingen mit genormten und nicht ge​normten Maßen messen und vergleichen

· Anbahnen, dass Gegenstände nur mit einheitlichen Messgeräten verglichen werden können
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	8
	45
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	15
	Messen mit

Körpermaßen
	· Kommunizieren

· Problemlösen
	· Körpermaße/alte Maße kennenlernen

· Messen von Längen mit Körpermaßen

· Unterschied zwischen individuell verschiedenen Maß​einheiten (Körpermaßen) und Vergleichsgegenstän​den fester Länge erkennen

· Die Notwendigkeit von genormten Einheitsmaßen erkennen
	· Größen und Messen
	
	
	
	11
	

	Wo

5
	16
	Messen mit

Messgeräten
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Messgeräte kennenlernen und vergleichen

· Die Maßeinheiten v. a. Meter (m) und Zentimeter (cm) kennenlernen

· Messen mit dem Lineal üben (Umgang mit dem Lineal: anlegen und ablesen)

· Längen von Gegenständen und gezeichneten Strecken richtig abmessen

· Messen von Längen in Zentimetern im Bereich bis 
20 Zentimeter

· Exaktes Zeichnen mit dem Lineal üben (Umgang mit dem Lineal: festhalten und Strich ziehen)

· Exaktes Zeichnen von Strecken
	· Größen und Messen
	
	8
	45
	12
	

	
	17
	Längen messen

und schätzen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Längen schätzen und messen

· Körpermaße als Merkhilfe den einheitlichen Maßein​heiten zuordnen

· Körpermaße beim Schätzen einsetzen

· Mit Metermaß und Lineal genau messen

· Den Umgang mit Lineal und Metermaß üben

· Längenvorstellungen schulen
	· Größen und Messen
	
	9
	46
	13

(1.

RM)
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	18
	Üben und

wiederholen 1

Lernkontrolle 1
	· Problemlösen

· Darstellen
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindeststan​dards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 1 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	
	
	
	

	Wo

6
	19*
	Nachdenken und

vertiefen
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Vorhandenes Wissen reaktivieren

· Eine bestimmte Anzahl in einer Darstellung von zum Teil strukturierten, zum Teil unstrukturierten Plättchen erkennen

· Zahlwörter (für größere Zahlen) aus Silben und ver​schiedenen Zahlwörtern zusammensetzen

· Zahlenfolgen für Ungleichungen ergänzen

· Kinder (einer Abbildung) nach ihrer Größe vergleichen und ordnen

· Zahlenfolgen fortsetzen

· Erfahren, dass in Formengleichungen gleiche Form (gleiches Symbol) gleiche Ziffer bedeutet

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen

· Probleme durch Ausprobieren lösen

· Kreativ eigene Lösungswege in Knobelaufgaben finden
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	14
	

	
	20
	Zahlzerlegungen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Zerlegungen von Zehnerzahlen mit Material finden

· Zerlegungen von Zehnerzahlen unterschiedlich dar​stellen

· Zwei- und mehrgliedrige Zerlegungen von Zehner​zahlen finden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	1,7

8,10
	
	6a/b

47a/b
	15
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

7
	21
	Zahlenzerlegung
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Zu zweistelligen Zahlen mithilfe von Material (hier: Plättchen) zweigliedrige Zerlegungen finden

· Durch systematisches Zerlegen weitere Zerlegungen finden

· Erkennen, dass sich bei gleichbleibender Summe und Veränderung eines Summanden der zweite Summand in Abhängigkeit vom ersten ebenfalls verändert

· Tauschaufgaben bilden

· Umkehraufgaben erkennen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	11
	
	6a/b
48a/b
	16
	

	
	22
	Formen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Geometrische Grundformen erkennen und mit Fach​begriffen benennen

· Merkmale und Eigenschaften geometrischer Grund​formen mit Fachbegriffen beschreiben

· Geometrische Formen auf dem Geo-Brett spannen

· Die visuelle Wahrnehmung schulen und fördern

· Geometrische Formen und Beziehungen selbst erzeugen

· Handelnde und zeichnerische Darstellung verbinden (enaktive Repräsentation am Geo-Brett unmittelbar mit der ikonischen Repräsentation verknüpfen)

· Begründen, weshalb es unmöglich ist, einen Kreis auf

· dem Geo-Brett zu spannen

· Quadrat in andere Formen zerlegen und in Partner​arbeit zu verschiedenen Figuren zusammensetzen
	· Raum und Form
	
	10
	7a/b
49
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	23
	Symmetrische

Figuren
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Freude an der ästhetischen und spielerischen Seite der Mathematik wecken

· Spiegelsymmetrische Figuren durch Falten und Schneiden herstellen

· Spiegel beim Überprüfen auf Achsensymmetrie handhaben

· Eigenschaften der Achsensymmetrie erkennen, beschreiben und nutzen

· Fachausdrücke verwenden (z. B. Symmetrieachse)

· Einfache ebene Figuren und Formen auf Spiegel​symmetrie überprüfen
· Spiegelachse finden und einzeichnen
	· Raum und Form
	
	11
	50
51a
	17
	

	Wo
8
	24
	Addition von

Einerzahlen –

Analogieaufgaben
	· Darstellen

· Problemlösen
	· Additionsaufgaben mithilfe von Material (Plättchen) lösen

· Additionsaufgaben mithilfe des Zahlenstrahls lösen

· Dekadische Analogie beim Rechnen und an verschie​denen Darstellungen erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· In Additionsaufgaben den Zusammenhang zwischen Plättchen-Darstellung und Zahlenstrahl herstellen und die Aufgaben von der einen in die andere Darstellung übertragen

· Rechenvorteile erkennen und nutzen

· Gesetzmäßigkeiten in den „Regelmäßigen Päckchen“ erkennen und die Aufgabenserie um weitere Aufgaben ergänzen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	9
	12
	8a
9a/b

52

53a
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	25
	Subtraktion von

Einerzahlen –

Analogieaufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Subtraktionsaufgaben mithilfe von Material (Plättchen) lösen

· Subtraktionsaufgaben mithilfe des Zahlenstrahls lösen
· Dekadische Analogie beim Rechnen und an verschie​denen Darstellungen erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· In Subtraktionsaufgaben den Zusammenhang zwi​schen Plättchen-Darstellung und Zahlenstrahl herstel​len und die Aufgaben von der einen in die andere Darstellung übertragen

· Rechenvorteile erkennen und nutzen

· Gesetzmäßigkeiten in „Regelmäßigen Päckchen“ erkennen und die Aufgabenserie um weitere Aufgaben ergänzen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	9
	
	8b

9a/b

52

53b
	18
	

	
	26
	Addition von

Zehnerzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Analogien bei der Addition von Zehnerzahlen erkennen und nutzen

· Zehnerzahlen bis 100 auf verschiedene Arten darstellen

· Zehnerzahlen lesen

· Zehnerzahlen addieren
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	8, 9,
10
	13
	54

55a
	
	

	Wo

9
	27
	Subtraktion von

Zehnerzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Analogien bei der Subtraktion von Zehnerzahlen erkennen und verstehen

· Zehnerzahlen bis 100 auf verschiedene Arten darstellen

· Zehnerzahlen lesen

· Zehnerzahlen subtrahieren
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	8, 9
	13
	54

55b

56a/b
	19
	

	
	28
	Geld
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Gleichwertigkeit von 100 ct und 1 € erkennen

· Geldwert von 1 € mit unterschiedlichen Münzen darstellen

· Geldwert von Münz- und Banknotendarstellungen addieren

· Zahlen bis 100 mit Münzen und Scheinen darstellen (legen und zeichnen)

· Münzen wechseln können (mit Spielgeld und in Tabellenform)
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	14
	57

58
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	29*
	Knobelaufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Starke Kinder motivieren und herausfordern

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen

· Kreativ eigene Lösungswege in Knobelaufgaben finden

· Strategisches Denken fördern

· Spaß an der Mathematik durch Knobelaufgaben fördern

· Zusammenhänge zwischen neuer Aufgabenstellung (hier z. B. Aufgabentyp „Münzen stapeln“) und vor​handenem Wissen herstellen

· Vorhandenes Wissen aktivieren

· Lösungen über Versuch und Irrtum finden

· Lösungen begründen
	
	
	
	
	
	

	
	30
	Daten sammeln

und darstellen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Strichlisten ablesen und in Balkendiagramme über​tragen

· Balkendiagramme ablesen und in eine Tabelle über​tragen

· Statistische Erhebung durchführen/Daten sammeln

· Strichliste anlegen und auszählen

· Statistische Erhebungen in Balkendiagrammen dar​stellen

· Strichlisten und Balkendiagramme vergleichen

· Daten der Klasse sammeln, darstellen und auswerten
	· Zahlen und Operationen

· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit

	12
	15
	59
	
	

	
	31
	Daten sammeln

und darstellen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Strichliste auszählen und auswerten

· Balkendiagramm auswerten

· Strichlisten und Balkendiagramme erstellen, auszäh​len und auswerten
	· Zahlen und Operationen

· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit
	
	15
	59
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

10
	32
	Ungleichungen 
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Zwischen Plus- oder Minus-Termen und einer Zahl das richtige Relationszeichen (>, < , =) einsetzen

· Zwischen verschiedenen (Plus-, Minus-)Termen das richtige Relationszeichen (>, < , =) einsetzen

· (Plus-, Minus-) Terme vergleichen ohne zu rechnen

· Erfahren, dass Aufgaben mehrere Lösungen haben können

· Zu Ungleichungen mit Platzhaltern durch systemati​sches Probieren die Lösungsmenge finden und notieren

· Erstellen von Ungleichungen aus Plus- oder Minus-Termen, die aus 4 vorgegebenen Zahlen unter​schiedlich gebildet werden

· Entwickeln von Lösungsstrategien
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	16
	10a/b

11a/b

60
	20
	

	
	33*
	Übungen zur

Addition und

Subtraktion
	· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Übung und Festigung bekannter Additions- und Sub​traktionsaufgaben in unterschiedlichen Darstellungen (Rechenmauern, Aufgabenfamilien, Gleichungen, Platzhalteraufgaben, Rechenspiel)

· Erkennen, wenn Gleichungen Fehler enthalten (Fehleranalyse)

· Eigene Plus- und Minusaufgaben aus mehreren Zahlen erstellen

· Lösungswege beschreiben
	· Zahlen und Operationen

· Muster und
Strukturen
	13
	16
	60

61

62
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	34
	Üben und

wiederholen 2

Lernkontrolle 2
	· Darstellen

· Problemlösen
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindeststan​dards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 2 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

11
	35*
	Nachdenken und

vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Vorhandenes Wissen aktivieren

· Einfache ebene Figuren (hier: Schmetterlinge) auf Symmetrie überprüfen und die Entscheidung begrün​den

· Bestimmte Geldbeträge mit vorgegebener Anzahl von Münzen oder Scheinen plus Münzen legen und aufschreiben

· Aufgabenfamilien aus 3 oder nur 2 vorgegebenen Zahlen bilden

· Eigene Aufgabenfamilie erfinden

· Tabellen lesen und in farbige, große und kleine geometrische Figuren übertragen

· Zahlenfolgen fortsetzen, Gesetzmäßigkeiten erkennen

· Eigene Zahlenfolge erfinden (Transfer in Aufgaben des höheren Anforderungsniveaus leisten)

· Zahlenfolge des Partners fortsetzen
	· Muster und Strukturen

· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	
	
	
	

	
	36/37
	Nachdenken und

vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Den Aufbau des Kalenders kennen

· Strukturierung eines Jahres am Kalender untersuchen

· Wochentage in der richtigen Reihenfolge nennen und schreiben

· Begriffe wie gestern, vorgestern, morgen, übermorgen usw. klären
· Monatsnamen in richtiger Reihenfolge kennen und schreiben

· Feststellen, dass Monate eine unterschiedliche Anzahl von Tagen haben

· Die Anzahl der Tage eines Monats kennen (Faustregel „Handknöchel“ anwenden).

· Schalttag und Schaltjahr verstehen und ggf. begrün​den

· Das Datum korrekt auf zwei Arten angeben

· Daten am Kalender ablesen

· Die Maßeinheiten Tag, Monat, Jahr kennenlernen

· Ggf. auch die Jahreszeiten benennen und zuordnen
	· Größen und Messen
	
	17
	12
63
	21
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
12
	38
	Hundertertafel
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Das Schema der Hundertertafel kennenlernen

· Analogien in den Zehnern erkennen

· Zusammenhang zwischen Zahlenband und Hunder​tertafel thematisieren

· Begriffe Zeile und Spalte kennenlernen

· Lage von Dingen (hier: Kleckse) lokalisieren und beschreiben, dabei Ordnungszahlen verwenden (Beispiel: 4. Spalte, 7. Zeile)

· Ordnung, Systematik im Zahlenaufbau erkennen

· Bei Zahlenfolgen Regeln erkennen und formulieren

· Zahlenfolgen fortsetzen und in Hundertertafel färben

· Zahlenfolgen nach vorgegebenen Regeln (mündlich und schriftlich) fortsetzen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	14,
15
	18
	13a/b
64
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	39
	Hundertertafel
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Strukturen in der Hundertertafel erkennen (zum Rechnen nutzen) und versprachlichen

· Die schrittweisen Veränderungen in den Zeilen und Spalten der Hundertertafel erkennen und verstehen

· Wegeaufgaben in der Hundertertafel lösen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	14
	18
	13a/b
64
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	40
	Addition von

Zehnerzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Entdecken, dass sich bei der Addition von Zehnerzah​len nur die Zehner ändern, die Einer aber gleich bleiben

· Analogie beim Rechnen erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· Regelmäßige Päckchen fortsetzen

· Eine neue Möglichkeit der Selbstkontrolle mit Hundertertafel und Plättchen kennenlernen

· Ergänzungsaufgaben/Platzhalteraufgaben zur Addition mit Zehnerzahlen und zweistelligen Zahlen lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	8
	19
	65
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	41
	Subtraktion von

Zehnerzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Entdecken, dass sich bei der Subtraktion von Zehner​zah​len nur die Zehner ändern, die Einer aber gleich bleiben

· Analogie beim Rechnen erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· Regelmäßige Päckchen fortsetzen

· Die Möglichkeit der Selbstkontrolle mit Hundertertafel und Plättchen anwenden

· Subtraktionsaufgaben in der Tabelle lösen

· Ergänzungsaufgaben/Platzhalteraufgaben zur Sub​trak​tion mit Zehnerzahlen und zweistelligen Zahlen lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	8
	19
	65
	
	

	Wo

13
	42
	Addition von

Einerzahlen mit

Zehnerübergang
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Additionsaufgaben mit Zehnerüberschreitung mithilfe des Zahlenstrahls lösen

· Zehneranalogie erkennen, analoge Aufgaben lösen, finden und als Rechenhilfe nutzen

· Zahlen zerlegen

· Zurückgreifen auf „Grundaufgaben“ (im Zahlenbereich bis 10 bzw. 20) beim Lösen von Rechnungen

· Implizites (unbewusstes) Lernen durch „Störaufgaben“ in sonst regelmäßigen Päckchen fördern

· Rechenvorteile erkennen und nutzen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	20
	66
	22,

1, 3
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	43*
	Übungen zum Zehnerübergang – Addition
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Gelernte Rechenwege bei den Additionsaufgaben anwenden/vorhandenes Wissen reaktivieren

· Die Analogie nutzen

· Selbstkontrollmöglichkeit mit der Hundertertafel verwenden

· Möglichkeit der Tauschaufgabe als Rechenhilfe nutzen

· In einer Zahlenreihe die Gesetzmäßigkeit erkennen und die Zahlenreihe fortsetzen

· Selbstkontrollmöglichkeit über einen Lösungssatz anwenden

· Sachaufgaben lösen

· Auch unlösbare Aufgaben erkennen und damit die prozessbezogenen Kompetenzen in besonderem Maße ausbauen

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen

· Kreativ eigene Lösungswege in Knobelaufgaben finden

· Lösungen durch Versuch und Irrtum finden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	20
	66
	22,
4-6
	

	
	44
	Subtraktion von Einerzahlen mit Zehnerübergang
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Subtraktionsaufgaben mit Zehnerüberschreitung mithilfe des Zahlenstrahls lösen

· Analogien in anderen Zehnern erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· Zahlen zerlegen

· Subtrahieren bis zum nächstkleineren Zehner

· Zurückgreifen auf „Grundaufgaben“ beim Lösen von Rechnungen

· Implizites Lernen fördern durch „Störaufgaben“ in sonst regelmäßigen Päckchen

· Rechenvorteile erkennen und nutzen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	21
	67
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	45*
	Übungen zum Zehnerübergang – Subtraktion
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Gelernte Rechenwege in den Subtraktionsaufgaben anwenden/vorhandenes Wissen reaktivieren

· Analogie nutzen

· Selbstkontrollmöglichkeit mit der Hundertertafel verwenden

· Selbstkontrollmöglichkeit über einen Lösungssatz anwenden

· Kontrollmöglichkeit über die Umkehraufgabe (hier Plusaufgabe) nutzen

· Sachaufgaben unter Anwendung der Größe Längen, hier Zentimeter, lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen
	
	21
	67
	22, 2,

7-9
	

	Wo

14
	46
	Übungen zur Addition und Subtraktion
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Modellieren
	· Bei Zahlenfolgen Regeln erkennen

· Zahlenfolgen nach vorgegebenen Regeln fortsetzen

· Geeignete, erlernte Rechenwege für bekannte Addi​tions- und Subtraktionsaufgabentypen anwenden

· Wissen festigen

· Rechenfertigkeiten steigern

· Rechenschnelligkeit verbessern/Rechengeläufigkeit durch Üben verbessern

· Rechenvorteile erkennen (z. B. Tauschaufgabe)

· Kontrollmöglichkeiten nutzen

· Zu Sachaufgaben Lösungswege und passende Antwortsätze finden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen
	
	21
	67
	23
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	47*
	Knobelaufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen

· Visuelle Wahrnehmung schulen

· Kreativ eigene Lösungswege für Knobelaufgaben finden

· Beweisen, dass optische Täuschungen Falsches suggerieren

· Vorhandenes Wissen aktivieren

· Probleme durch Ausprobieren, hier z. B. mit Streich​hölzern, lösen
	· Muster und Strukturen

· Raum und Form
	16
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	48/49
	Uhrzeiten, Tageszeiten und Zeitspannen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Uhrzeiten kennen, auf der Lernuhr einstellen, ablesen und aufschreiben (volle Stunden)

· Uhrzeiten im Tageslauf kennen und auf zwei Arten angeben

· Uhrzeiten den Tageszeiten und Tätigkeiten zuordnen

· Informationen untersuchen: Welche Informationen kann ich einem Bild entnehmen, welche nicht? (Modellieren)

· Sich mit Zeit, Zeitspannen, Zeitpunkten auseinander​setzen
· Zeitspannen ausrechnen (nur volle Stunden)
	
	17
	22

23
	14

15a/b

68

70
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	Wo

15
	50
	Üben und wiederholen 3

Lernkontrolle 3
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindeststan​dards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 3 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen

· Muster und Strukturen
	
	
	
	25
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	51
	Nachdenken und vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Vorhandenes Wissen durch erneutes Aufgreifen vergangener Lerninhalte aktivieren und vertiefen

· Bilden von Aufgabenfamilien aus drei Zahlen, die aus mehreren ausgesucht werden sollen

· Vermutungen formulieren

· Aufgaben durch logische Folgerungen lösen

· Zeitpunkte an Uhrdarstellungen ablesen und Zeit​spannen dazu errechnen

· Schlussfolgerungen ziehen und begründen

· Wege auf der Hundertertafel nach Pfeilsymbolen abgehen und Ziel- bzw. Startpunkte finden

· Startfeld in der Hundertertafel selbstständig festlegen und nach vorgegebenen Pfeilfolgen das entsprechen​den Zielfeld erreichen können oder umgekehrt

· Transfer in Aufgaben des höheren Anforderungs​niveaus leisten, hier: Strategien im Umgang mit der Hundertertafel entwickeln
	
	
	
	
	
	

	Wo

16
	52
	Addition und Subtraktion am Rechenstrich
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren

	· Verschiedene Möglichkeiten der Addition und Subtraktion mit zweistelligen Zahlen ohne Zehner​übergang am Rechenstrich kennenlernen

· Rechenwege von Additionsaufgaben als Operator​darstellungen (Pfeile nach rechts) und von Subtrak​tionsaufgaben (Pfeile nach links) am Rechenstrich darstellen

· Summen und Differenzen (Unterschiede) berechnen

· Zurückgreifen auf „Grundaufgaben“ beim Lösen von Rechenaufgaben

· Rechenaufgaben den unvollständig beschrifteten Rechenstrichen mit Operatorpfeilen logisch zuordnen, diese ergänzen und die Aufgaben lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	16
17
	26
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	53
	Addition zweistel​liger Zahlen mit Zehnerübergang (Rechenkonferenz)
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· In einer Rechenkonferenz selbstständig Lösungswege für eine Plusaufgabe aus zweistelligen Zahlen mit
Zehnerübergang finden und präsentieren

· Rechenwege für „schwierige“ Additionsaufgaben finden, aufschreiben und erklären

· Verschiedene Rechenwege vergleichen, darüber sprechen und auf neue Plusaufgaben mit Zehner​übergang übertragen

· Beim Lösen von Rechnungen auf „Grundaufgaben“ zurückgreifen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	18
	24
	16

71
	27

(2. RM)
	

	
	54
	Addition zweistel​liger Zahlen mit Zehnerübergang
	· Darstellen

· Problemlösen
	· Additionsaufgaben aus zweistelligen Zahlen mit Zehnerübergang am Rechenstrich in zwei Schritten auf verschiedene Arten lösen

· Additionsaufgaben aus zweistelligen Zahlen mit Zehnerübergang halbschriftlich lösen (zuerst plus Zehner, dann plus Einer bzw. umgekehrt)

· Rechenwege von Additionsaufgaben übersichtlich im Heft darstellen und aufschreiben

· Additionsaufgaben aus zweistelligen Zahlen mit Zehnerübergang geschickt lösen

· Additionsaufgaben im Bereich von zweistelligen Zahlen mit Zehnerübergang lösen, dabei eigenen Rechenweg finden (geeignete Rechenwege entdecken)
	· Zahlen und Operationen
	
	24
	71
	
	

	Wo 17
	55*
	Übungen zur Addition
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Die Addition zweistelliger Zahlen mit Zehnerübergang an verschiedenen Darstellungsformen 
(z. B. Rechendreieck, Rechenmauer) anwenden

· Einen Hilfszettel für Zwischenrechnungen benutzen

· Gelernte Rechenverfahren in Sachaufgaben verwenden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	25
	2a/b

18a/b

72
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	56
	Körper
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Quader, Würfel, Kugel, Zylinder, Pyramide, Kegel erkennen und benennen

· Eigenschaften dieser Körper bei Experimenten entdecken (z. B. bei der Arbeit an Stationen)

· Kanten, Ecken, Seitenflächen erkennen, beschreiben und deren Anzahl benennen

· Geometrische Körper nachformen (z. B. mit Knet​masse) und bauen (z. B. mit Steckwürfeln)

· Vor- und Nachteile dieser Formen für unterschiedliche Zwecke feststellen

· Dreiecke, Kreise, Quadrate, Rechtecke an diesen Körpern entdecken

· Würfelförmige und quaderförmige Körper aus Steck​würfeln bauen 
· Unregelmäßige Steckwürfelkörper zu Würfeln ergänzen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form
	
	26
	73
	28
	

	
	57*
	Körper in der 
Kunst
	· Kommunizieren

· Problemlösen
	· Mit Zusammenhängen zwischen Kunst und Geometrie vertraut werden

· Die ästhetische Seite der Mathematik kennenlernen

· Bilder betrachten und beschreiben

· Geometrische Körper und Grundformen in Bildern (hier: am „Geobaum“) entdecken

· Bilder zur Erstellung des Geobaumes in die richtige Reihenfolge bringen

· Einen „Geostrauß“ oder „Geobaum“ zusammenstellen bzw. -bauen
	· Raum und Form
	19
	
	
	29
	

	Wo

18
	58
	Addition mit mehreren Summanden
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Texte in Sachaufgaben verstehen

· Informationen aus einer Tabelle ablesen

· Rechenwege von Additionsaufgaben im Heft notieren

· Passende Antwortsätze formulieren und aufschreiben

· Vergleiche durchführen

· Rechenvorteile erkennen und nutzen

· Summanden geschickt zusammenfassen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen
	20
	27
	74
	30
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	59
	Fortgesetzte Addition als Vorbereitung der Multiplikation
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Durch selbstständiges Probieren und Überprüfen lernen

· Einen ersten Zugang zur Multiplikation gewinnen (durch die fortgesetzte Addition mehrerer gleicher Summanden)

· Lösungswege für Aufgaben mit multiplikativem Inhalt entwickeln und begründen

· Zu Aufgaben fortgesetzte Additions- und ggf. Multi​plikationsgleichungen aufschreiben und lösen

· Die Multiplikation in der fortgesetzten Addition erkennen und vorbereiten
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Raum und Form
	
	27
	74
	31
	

	
	60
	Einführung der Multiplikation
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Durch spielerisches Handeln Zugang zur Multi​plikation gewinnen

· Multiplikation mit zeitlich-sukzessivem und räumlich​simultanem Inhalt kennenlernen

· In der enaktiven Phase die Multiplikation auch als abgekürzte Addition begreifen

· Rechengeschichten spielen, zeichnerisch und rech​nerisch darstellen

· In Bildern Rechengeschichten mit multiplikativem Inhalt erfassen

· Multiplikationsaufgaben aus räumlich-simultanen Bildern ablesen 
· Rechenergebnis in einem Antwortsatz zusammen​fassen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	21
	28
	19

75

76

77
	32
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

19
	61
	Multiplikation als fortgesetzte Addition
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Multiplikation als Vereinfachung der fortgesetzten Addition erfahren

· Multiplikation mit zeitlich-sukzessivem und räumlich​simultanem Inhalt in Plus- und Malaufgaben über​tragen

· In Bildern Rechengeschichten mit multiplikativem Inhalt erfassen

· Rechengeschichten spielen, zeichnerisch und rechne​risch darstellen

· Passende Plus- und Malaufgaben zu Mengenbildern mit mehreren gleichen Teilmengen formulieren und aufschreiben

· Zu Sachaufgaben Mengenbilder (Punktebilder) zeichnen und die passende Plus- sowie Malaufgabe aufschreiben 
· Rechenergebnis in einem Antwortsatz zusammen​fassen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	22
	28
	20
75
	33,
5-7
	

	
	62
	Zählen in 
Schritten – Zahlenfolgen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Spielerisch Zahlenfolgen kennenlernen

· In Zahlenfolgen die Gesetzmäßigkeit erkennen, Zahlenfolgen fortsetzen

· Zu vorgegebenen Regeln Zahlenfolgen finden und dabei die Startzahl bestimmen

· Mit der Startzahl 0 nach verschiedenen vorgegebenen Regeln genau die Zahl 30 erreichen

· Zu vorgegebener Start- und Endzahl eine eigene Regel für die Zwischenzahlen finden

· In Buchstabenfolgen Regeln erkennen

· Buchstabenfolgen nach vorgegebenen Regeln fortsetzen 
· Regeln für Buchstaben- und Zahlenfolgen formulieren
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	
	
	34,
5-13
	

	
	63
	2er- und 5er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Die Einmaleinsreihen mit 2 und 5 aufbauen

· Lösungswege – zumindest teilweise – selbstständig finden und erläutern

· Wertetabellen mit Einmaleinsaufgaben kennenlernen und erstellen 
· Einmaleinsreihen mit 2 und 5 auswendig aufsagen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	29
	21a
78

79a/b

80
	34,
1-4
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

20
	64
	Zusammenhang zwischen 5er- und 10er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren

	· Einmaleinsreihen mit 5 und 10 üben und ihren Zusammenhang feststellen

· Den Transfer durch Strukturierung und Entwicklung von Strategien leisten 
· Eigene Begründungen suchen und formulieren
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	23
	30
	138

139
	33,

1-4
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	65
	Kernaufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Das Einmaleins mit 2, 5 und 10 trainieren

· Kernaufgaben kennenlernen

· Kernaufgaben nutzen

· Kernaufgaben als Rechentrick anwenden

· Additionsaufgaben in Rechenmauern wiederholen

· Ergänzungs- oder Minusaufgaben in Rechenmauern anwenden

· Eine Knobelaufgabe (als Rechenmauer) durch Ausprobieren und logisches Ableiten lösen

· Für die Knobelaufgabe viele Lösungen finden
	· Zahlen und Operationen
	
	31
	81
	35
	

	
	66
	Üben und wiederholen 4

Lernkontrolle 4
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindeststan​dards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 4 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	
	
	36
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene
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(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo

21
	67*
	Nachdenken und vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Vorhandenes Wissen durch erneutes Aufgreifen vergangener Lerninhalte in neuem Zusammenhang aktivieren, vertiefen und mit neuen Aufgaben​stellungen vernetzen

· Zusammenhänge und Gesetzmäßigkeiten erkennen und nutzen

· Kreativ eigene Lösungswege in Knobelaufgaben finden

· Summanden geschickt zusammenfassen

· Räumliches Denken und visuelle Wahrnehmung schulen

· Erfahren, dass in Formengleichungen gleiche Form gleiche Zahl bedeutet

· Probleme durch Ausprobieren lösen („Versuch und Irrtum“)

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	
	
	37,38
	

	Wo

22
	68
	Würfelgebäude und Baupläne
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Raumerfahrungen ausbauen und angebahnte Lern​inhalte vertiefen

· Die visuelle Wahrnehmungsfähigkeit und das räum​liche Vorstellungsvermögen schulen

· Würfelgebäude bauen und genau beschreiben

· Aufzeichnung von Würfelgebäuden im Bauplan lesen

· Geometrischen Körpern (Würfelgebäuden) „Baupläne“ zuordnen

· Zu vorgegebenen Bauplänen passende Körper bauen

· Baupläne zu abgebildeten Würfelgebäuden zeichnen

· Die Anzahl der benötigten Steckwürfel im Würfel​gebäude bestimmen

· Körper bezüglich ihrer Rauminhalte (Anzahl der Steckwürfel) vergleichen
	· Raum und Form
	24
	32
	82

83
	39

(3. RM)
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Auswahlseiten*
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Kompetenzen
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	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	69
	Würfelgebäude – Ansichten
	· Kommunizieren

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Raumerfahrungen ausbauen

· Die visuelle Wahrnehmungsfähigkeit und das räum​liche Vorstellungsvermögen schulen

· Geometrische Körper bauen, aus unterschiedlichen Perspektiven betrachten und beschreiben

· Körperansichten den passenden geometrischen Körpern zuordnen

· Entdecken, dass verschiedene Würfelgebäude dieselbe Ansicht haben können
	· Raum und Form
	25
	32
	82

83


	40
	

	
	70
	Subtraktion zwei​stelliger Zahlen mit

Zehnerübergang (Rechenkonferenz)
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Rechenwege für die Subtraktion im Zahlenraum bis 100 selbst finden, aufschreiben und erläutern (Rechenkonferenz)

· Analogie beim Rechnen erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· Beim Lösen von Rechenaufgaben auf „Grundauf​gaben“ zurückgreifen

· Feststellen, dass nicht alle Rechenwege für die Addition auf die Subtraktion übertragbar sind

· Halbschriftliche Darstellungen für die Subtraktion kennenlernen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	26
	33
	84
	41
	

	Wo

23
	71
	Subtraktion zwei​stelliger Zahlen mit

Zehnerübergang
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Unterschiede berechnen

· Rechenwege von Subtraktionsaufgaben als Operatordarstellungen (Pfeil nach links – Subtraktion) am Rechenstrich darstellen

· Beim Lösen von Rechenaufgaben auf „Grundauf​gaben“ zurückgreifen

· Analogie beim Rechnen erkennen und als Rechenhilfe verwenden

· Halbschriftliche Darstellungen für die Subtraktion anwenden

· Einen eigenen Weg bei der Subtraktion zweistelliger

· Zahlen mit Zehnerübergang finden
	· Zahlen und Operationen
	
	33
	84
	42,

5-8
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Auswahlseiten*
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	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen
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	Prozess- und
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	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	72
	Übungen zur

Subtraktion
	· Darstellen

· Problemlösen
	· Rechenwege von Subtraktionsaufgaben aufschreiben

· Selbstkontrollmöglichkeit mit der Hundertertafel anwenden

· Beim Lösen von Rechenaufgaben auf „Grundauf​gaben“ zurückgreifen

· Fortsetzungsregel in Regelmäßigen Päckchen  erkennen und anwenden
· Verschiedene Darstellungsformen nutzen
(z. B. Tabellenform)

· Analogien in anderen Zehnern erkennen und anwenden

· Rechenvorteile erkennen und verstehen – geschickt schrittweise rechnen

· Fehler erkennen

· Umkehraufgaben zur Selbstkontrolle bilden

· Zu Sachsituationen Rechnungen finden

· Vergleiche durchführen – Sachaufgabe „Taschengeld/
Preis vergleichen“
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	34
	85
	43,
4-15
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	73*
	Übungen zur

Addition und

Subtraktion
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Bilden von Aufgabenfamilien aus drei Zahlen

· Bilden von Aufgabenfamilien aus zwei gegebenen Zahlen und einer selbst zu findenden Zahl

· Möglichkeit der Bildung der Tauschaufgabe als Rechenhilfe nutzen

· Spielregeln einhalten (partnerschaftliches Verhalten, gegenseitiges Helfen, verlieren können usw.)
	· Zahlen und Operationen
	
	35
	86
	44,
4-7
	

	
	74
	Geld
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Geldbeträge mit Rechengeld legen

· Summe von Geldbeträgen durch geschicktes Zusammenfassen ermitteln

· „Rückgeld“ errechnen

· Sachaufgaben zum Thema „Geld“ lösen

· Aufgabenlösung übersichtlich darstellen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	27
	36
	87
88
89
	45,
5-10
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	Zeitraum
	Buchseiten
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	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
24
	75
	Lagebeziehungen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Lagebeziehungen handlungsorientiert erleben und beschreiben

· Lage von Dingen in einem Zimmer beschreiben

· Präpositionen richtig benutzen

· Sich gegenseitig Suchaufgaben mit Präpositionen stellen und lösen

· Sätze formulieren und notieren

· Die Lage von Steckwürfeln in kleinen Figuren beschreiben

· Raumerfahrungen ausbauen

· Die visuelle Wahrnehmungsfähigkeit und das räum​liche Vorstellungsvermögen schulen

· In Partnerarbeit:

· Ein Gebäude aus fünf verschiedenfarbigen Steck​würfeln bauen und dieses dem Partner/der 
Partnerin beschreiben

· Das beschriebene Steckwürfelgebäude nach Anweisung nachbauen

· Ergebnisse vergleichen
	· Raum und Form

	28
	
	
	46,
5-11
	

	
	76
	Figuren symmetrisch

ergänzen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Figuren im Quadratgitter mit Material (hier: Steck​würfeln) in Partnerarbeit erstellen und symmetrisch ergänzen

· Vorgegebene Figuren symmetrisch ergänzen (mit Material und zeichnerisch)

· Figuren mithilfe der Symmetrie verdoppeln

· Mit dem Spiegel kontrollieren

· Ggf. mit dem Geodreieck kontrollieren
	· Raum und Form

	1
	37
	22a/b

23

51b

90

91
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	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und
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(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	77*
	Symmetrie am

Geo-Brett
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· In der Mathematik schöpferisch tätig sein

· Vielecke unter Beachtung vorgegebener Bedingungen spannen (Zahl der Nägel/Stifte innerhalb, auf
dem Rand …)

· Spiegelbilder spannen

· Zwei vorgegebene Figuren in spiegelbildliche
umspannen

· Zu vorgegebenen Spiegelachsen beliebige Figuren symmetrisch spannen

· Vorgegebene Figuren nachspannen und auf Spiegel​symmetrie überprüfen, ggf. mithilfe eines Spiegels

· Die gespannten Lösungen zeichnen

· Verschiedene spiegelsymmetrische Figuren und deren Spiegelachse spannen

· Vorgezeichnete Figuren nachspannen und mit einem Handgriff in symmetrische verwandeln

· Aufgaben mit mehreren Lösungen bearbeiten

· Ggf. mathematische Fachbegriffe verwenden, z. B.
parallel, gerade, senkrecht, waagerecht  usw.
	· Raum und Form
	
	38
	7a/b

24a/b

92
	47,
5-11
	

	
	78
	Verdoppeln
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· In ikonischen Darstellungen die Vorteile der Zehner​struktur beim Verdoppeln erkennen

· Verdopplungsaufgaben aus ikonischen Darstellungen ablesen

· Mathematische Begriffe anwenden, z. B. das Doppelte, doppelt so viel, verdoppeln
· Die Verdopplung als Multiplikation (2-mal) erkennen

· Verdopplungen als Plus- und Malaufgaben notieren

· Verdopplungen in symmetrischen Darstellungen erkennen

· Zahlenfolgen nach vorgegebenen Regeln fortsetzen

· Nach vorgegebenen Regeln und unterschiedlichen Startzahlen Zahlenfolgen erstellen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen


	8,
10,
29
	39
	93
	48
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Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen
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(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
25
	79
	Halbieren
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Zahlen halbieren und erkennen, dass sich nicht alle Zahlen halbieren lassen

· Eintrag in Tabellenform nutzen

· Mathematische Begriffe anwenden, z. B. die Hälfte, halb so viel, halbieren

· Zahlen in Plus-Terme mit zwei gleichen Summanden zerlegen

· Gerade Zahlen als halbierbar, ungerade als nicht halbierbar erkennen

· Zahlenfolgen nach vorgegebenen Regeln fortsetzen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	39
	93
	49,
4-9
	

	
	80
	Uhr – Ablauf einer

Stunde
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Vorstellungen vom Ablauf einer Stunde entwickeln

· Kennenlernen, dass eine Stunde 60 Minuten dauert

· Wissen, wie sich der Stunden- und der Minutenzeiger

 während einer Stunde bewegen

· Informationen aus Bildern ablesen (modellieren)

· Uhrzeit mit Minutenangaben ablesen

· Schriftliche Darstellung von Uhrzeiten mit Minuten​angabe kennenlernen

· Abkürzung „min“ für Minuten kennenlernen und nutzen

· Sprechweise der Uhrzeit mit Minuten richtig anwenden

· Zeitspannen (innerhalb von 60 Minuten) berechnen können

· Zeitspannen mit Operatorpfeilen darstellen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	30
	40
	94
95
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	Folie/Nr.
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	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	81*
	Knobelaufgaben
	· Kommunizieren

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Lernstärkere Kinder motivieren und herausfordern

· Kreativ sein und eigene Lösungswege in Knobelauf​gaben finden

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen

· Vorhandenes Wissen aktivieren

· Bekannte Rechenarten (z. B. halbieren, zerlegen, addieren) in neuen Aufgabenstellungen anwenden (komplexe Aufgaben durch vernetztes Denken lösen)

· Vernetzungen in Aufgaben leisten, hier z. B. Zusam​menhänge erkennen und nutzen

· Bekannte Additions- und Subtraktionsaufgaben in neuem Kontext (hier: in Knobelkreuzen) anwenden (vernetzt denken)

· Probleme durch Ausprobieren lösen, hier z. B. mit Streichhölzern

· Vermutungen äußern, Folgerungen ableiten, Lösungen begründen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	14
	
	25
	52*
	

	
	82
	Üben und

wiederholen 5

Lernkontrolle 5
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindeststan​dards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 5 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	·  Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen
	
	
	
	53*
	

	Wo
26
	83*
	Nachdenken und

vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Die visuelle Wahrnehmungsfähigkeit schulen

· Vorhandenes Wissen ausbauen, um auf Einmaleins​aufgaben vorzubereiten

· Zusammenhänge und Gesetzmäßigkeiten in Falt- und Prickaufgaben erkennen und nutzen

· Einmaleinsaufgaben vorbereiten

· Kombinatorische Aufgabenstellungen im Kalenderblatt lösen
	· Muster und Strukturen

· Raum und Form
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	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene
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(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
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	Computer/

Internet

	Wo
27
	84
	4er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Lösungswege finden und erläutern

· 4er-Reihe erarbeiten

· Zusammenhang zwischen 2er- und 4er-Reihe thematisieren

· Tabelle ergänzen

· Für Wertetabellen Gesetzmäßigkeiten nutzen

· Kernaufgaben der 4er-Reihe nutzen

· Einmaleins mit 4 einprägen

· Punktebilder zu Malaufgaben zeichnen

· Malaufgabe in Sachaufgaben erkennen und anwenden

· Tauschaufgaben zu den Einmaleinsaufgaben mit 4 aufschreiben

· Übersicht über die schon bekannten Multiplikations​aufgaben gewinnen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	31
	41
	96
97a
	42,

1-4
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	85
	8er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Einmaleins mit 8 erarbeiten

· Zusammenhang zwischen 4er- und 8er-Reihe thematisieren

· Punktebilder (4er) zu Malaufgaben zeichnen und verdoppeln („spiegeln“ zu 8ern), Malaufgaben dazu schreiben

· Einmaleins mit 8 einprägen

· Kernaufgaben der 8er-Reihe merken und nutzen

· Punktebilder in Rechteckform in Malaufgaben umwandeln

· Bisher gelernte Malaufgaben wiederholen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	1
	42
	97b
98
140
	43,
1-3
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	86
	Uhr –

Sprechweisen von

Uhrzeiten
	· Kommunizieren

· Darstellen
	· Verschiedene Sprechweisen von Uhrzeiten kennen​lernen und anwenden

· Uhrzeiten an der Lernuhr einstellen

· Die Uhrzeit auf verschiedene Arten aufschreiben und passenden Uhren zuordnen

· Wissen, wie sich der Stunden- und der Minutenzeiger während einer Stunde bewegen

· Uhrzeiten in analoger und digitaler Schreibweise ablesen

· Uhrzeiten unterschiedlicher Sprechweisen in digitale Schreibweise übertragen

· Erfahren, wie Minuten und Stunden zusammenhängen

· Verschiedene Uhrzeitangaben in die richtige Zeitabfolge bringen
	· Größen und Messen
	32
	43
	99
100a/b
	44,
1-3
	

	Wo
28
	87
	Uhr –

Zeitdauer /

Zeitspannen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Gefühl für Zeitdauer entwickeln

· Dauer von Tätigkeiten schätzen

· Dauer von Tätigkeiten stoppen

· Die Abkürzungen für Stunde (h) und Sekunde (s) kennenlernen

· Zeitspannen bestimmten Tätigkeiten zuordnen

· Zeitspannen ausrechnen

· Zeitspannen addieren
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	44
	100b
101
102
	50, 1
	

	
	88
	Multiplikation –

Tauschaufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Prinzip der Tauschaufgaben bei der Multiplikation verstehen lernen

· Prinzip der Tauschaufgaben am Punktebild begründen

· Zu Farbpunktbildern Plus- und Malaufgaben sowie deren Tauschaufgaben bilden

· Zu Punktebildern in Rechteckformaten die Mal​aufgaben und ihre Tauschaufgaben ablesen und notieren (Vorstufe der Flächenberechnung)

· Zu Malaufgaben Punktebilder in Rechteckform zeichnen

· Bekannte Multiplikationsaufgaben rechnen und dabei ggf. die Tauschaufgabe als Rechentrick verwenden

· Additions- und Subtraktionsaufgaben üben
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	45
	103
104
	54, 1
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	89
	3er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Wertetabelle erstellen

· In einer Wertetabelle Gesetzmäßigkeiten nutzen (hier z. B. · 3)

· Aus fortgesetzten Additionen mit jeweils gleichen Summanden Malaufgaben ableiten (Zusammenhänge erstellen)

· Das Einmaleins mit 3 mithilfe der Kernaufgaben einprägen

· Ergebnisse von zerlegten 3er-Reihen addieren

· Tauschaufgaben von Malaufgaben zur Bearbeitung von Ungleichungen nutzen

· Malaufgaben der 3er-Reihe in verschiedenen Varian​ten rechnen (z. B. Platzhalteraufgaben)

· In Steckwürfelgebäuden Einmaleinsaufgaben erkennen

· In Knobelaufgaben Gesetzmäßigkeiten erkennen und danach fehlende Felder berechnen
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	46
	105
141
	54,
4-6
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	Wo
29
	90
	6er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Das Einmaleins mit 6 erarbeiten

· Den Zusammenhang zwischen 3er- und 6er-Reihe thematisieren (am Zahlenstrahl und mit Kästchen​darstellung)

· Malaufgaben der 6er-Reihe mit Spielgeld legen und dabei ins 5er- und 1er-Einmaleins zerlegen

· Die Kernaufgaben der 6er-Reihe merken und nutzen

· Das Einmaleins mit 6 einprägen

· Passende Malaufgaben und deren Tauschaufgaben an Rechtecken ablesen (( „Flächenberechnung“ mit Kästchenanzahl)

· Bisher gelernte Malaufgaben wiederholen (auch als Platzhalteraufgaben)

· Vernetzung der bekannten Multiplikationsaufgaben mit der Vorbereitung der Division über Platzhalteraufgaben
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	1
	47
	106a/b
107
108a/b
142
	56
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	91
	9er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Das Einmaleins mit 9 kennenlernen und üben

· Den Zusammenhang zwischen 3er- und 9er-Reihe thematisieren

· Zusammenhänge zwischen Einmaleinsreihen erken​nen und zum vorteilhaften Rechnen nutzen

· Bisher gelernte Malaufgaben wiederholen (auch als Platzhalteraufgaben)
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	48
	26

109

110

143
	70
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	92/93
	Sachrechnen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Sachaufgaben lösen, die sich auf die Lebenswirklich​keit der Kinder beziehen

· Das klassische Muster: „Frage – Rechnung (Lösungs​weg) – Antwort“ anwenden

· Modellieren auf symbolischem Niveau (den Sachver​halt aus Texten oder aus Tabellen ablesen)

· Modellieren auf ikonischem Niveau (Interpretieren von Strichlisten)

· Strichlisten auf Balkendiagramme übertragen

· In Aufgaben der höheren Anforderungsbereiche Zu​sammenhänge zwischen bisher Gelerntem und den neuen Aufgabenstellungen in den Sachaufgaben herstellen, z. B. das noch nicht bekannte 7er-Einmal​eins durch Additionsaufgaben ersetzen oder auch: den 1. Tag mitzählen

· Eigenproduktion in Form einer Umfrage leisten

· Eigene Strukturen und Lösungswege entwickeln
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen

· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit
	
	49
	111
	55,

4-7

57,

4-9
	

	Wo
30
	94
	Üben und

wiederholen 6

Lernkontrolle 6
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindest​standards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 6 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Muster und Strukturen

· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene
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	Prozess- und
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	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	95*
	Nachdenken und

vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten erneut aufgreifen und mit schwierigeren Aufgabenstellungen vertiefen

· Vorhandenes Wissen über Uhrzeiten auf neue Auf​gabenstellungen übertragen (Vernetzungen in Auf​gaben leisten)

· Additions- und Subtraktionsaufgaben mit Zehner​übergang in „Regelmäßigen Päckchen“ operativ strukturiert lösen (Wenn–dann–Beziehung)

· Bisher bekannte Lösungswege (mit Malaufgaben) zur „Flächenberechnung“ von Rechtecken auf Flächen übertragen, die in zwei verschiedene Rechtecke geteilt werden können (Bezüge herstellen)

· Malaufgaben zu unterteilten Rechtecken bilden und die Ergebnisse (Produkte) addieren

· Gelernte (möglichst mehrere) Einmaleins-Aufgaben in vorgegebenen Ergebnissen erkennen

· Multiplikationsaufgaben lösen, auch als Platzhalter​aufgaben
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen

· Raum und Form
	
	
	
	59,
60
	

	Wo
31
	96
	Einmaleins-Tabelle
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Über die Struktur und den Aufbau der Einmaleins- Tabelle sprechen bzw. den schon bekannten Aufbau vertiefen

· Wissen, dass Einmaleinsreihen in der Tabelle oben (in der ersten Zeile) Spalte für Spalte aufgeführt sind

· Wissen, dass der erste Faktor der Malaufgabe links in der ersten Spalte von oben nach unten eingetragen ist

· Die Kernaufgaben erkennen (erster Faktor ist rot gekennzeichnet)

· Wissen, wie die Tauschaufgaben zu finden sind bzw., wo sie eingetragen werden müssen
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	33
	50
	27a/b
112
113
	61,
3-8
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	97*
	Bezüge zwischen

Malaufgaben herstellen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Bezüge zwischen Malaufgaben durch Zerlegungen von Punktebildern herstellen

· Bezüge zwischen Malaufgaben herstellen, hier durch Zerlegen des ersten Faktors in zwei Malaufgaben derselben Einmaleinsreihe

· Für bestimmte Produkte (Ergebnisse) unterschiedliche Faktoren (Malaufgaben) finden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	34
	51
	114
	64
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	98
	Strecken messen,

zeichnen und

berechnen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Längen von Strecken schätzen

· Die Begriffe länger als, kürzer als und gleich lang wie richtig verwenden
· Längen von Strecken mit Lineal messen (mit genormten Maßen)

· Die Maßeinheiten Meter (m) und Zentimeter (cm) benutzen

· Messen von Längen in Zentimetern

· Umgang mit dem Lineal üben

· Längen addieren

· Strecken zeichnen

· Exaktes Zeichnen üben

· Streckenzüge zeichnen, Gesamtlänge ausrechnen

· Mit Längen bis 100 cm vertraut werden

· Strecken zu 100 cm (1m) rechnerisch ergänzen

· Längen nach der Größe ordnen

· Die Begriffe kleiner als, größer als verwenden
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	34
	52
	115
	65,
66,
1, 4-9
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
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mathematische
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	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
32
	99
	Figuren mit dem

Lineal zeichnen
	· Kommunizieren

· Darstellen
	· Rechtecke und Quadrate mit Lineal zeichnen und die Maße an die Seiten schreiben

· Feststellen, dass bei Quadraten Länge und Breitegleich lang sind

· Eigenschaften von Rechtecken (gegenüberliegende Seiten sind gleich lang) und Quadraten (alle vier Sei​ten sind gleich lang) formulieren

· Wissen, dass ein Quadrat eine Sonderform des Recht​ecks ist

· Wissen, das Rechtecke und Quadrate Vierecke sind

· Vorgegebene Figuren auf Rechenkästchen mit Lineal genau abzeichnen
	· Raum und Form

· Größen und Messen
	1
	53
	116
	67,
1, 2,
5-10
	

	
	100
	Quadratzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Punktebilder zu Malaufgaben zeichnen und diese zu Rechtecken und Quadraten einrahmen

· Entdecken, zu welchen Malaufgaben Quadrate gehören

· Quadratzahlen kennenlernen und selbstständig finden

· Wissen, welche Zahlen Quadratzahlen sind

· Alle Quadratzahlen und zugehörige Malaufgaben nennen

· Von Produkten aus benachbarten Faktoren (Nachbar​aufgaben) Quadratzahlen ableiten und als Rechenhilfe nutzen

· Beim Vergleich von einem Produkt aus gleichen Fak​toren (x · x) mit einem Produkt aus (x – 1) (x + 1) 
eine Regel erkennen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	1
	54
	117
	68,
3-6
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	101
	7er-Reihe
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Das Einmaleins mit 7 kennenlernen und üben

· Einmaleinsaufgaben der 7er-Reihe für Rechnungen von Sachaufgaben finden und ausrechnen

· Plusterme Produkten richtig zuordnen, wobei die Summanden Ergebnisse der 7er-Reihe und die Pro​dukte Malaufgaben der 7er-Reihe darstellen

· Der Differenz aus zwei Ergebnissen der 7er-Reihe die passende Malaufgabe mit demselben Ergebnis aus der 7er-Reihe zuordnen

· Die 7er-Reihe aufschreiben und auswendig lernen

· Eine Merkhilfe für 8 · 7 kennenlernen und einprägen

· Die Kernaufgaben und deren Tauschaufgaben in einer Einmaleins-Tabelle finden

· Alle Einmaleinsreihen üben und anwenden
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	35
	55
	118
119
123a/b
144
	73
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	102
	Aufteilen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Zugang zur Division gewinnen

· In Spielsituationen „aufteilen“, Rechengeschichten in Bildern nachspielen

· Aus Bildaufgaben Informationen entnehmen (modellieren)

· Zu Bildaufgaben Fragen formulieren

· Lösungswege für Bildaufgaben entwickeln, beschreiben und begründen

· Im Antwortsatz das Ergebnis formulieren und notieren

· Eingekleidete Sachaufgaben nachspielen und mit konkretem Material (z. B. Tüten, Bonbons) oder Ersatzmaterial (z. B. Plättchen, Steckwürfel) legen

· Rechengeschichten auf zeichnerischer Ebene darstellen und lösen

· Zu Punktebildern Rechengeschichten erfinden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	36
	56
	120
121a
122a
	45,
1-4
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
33
	103
	Verteilen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Am Geteiltbrett verteilen üben

· In Spielsituationen geeignete Gegenstände gerecht verteilen

· Über Verteilsituationen (in Bildern) sprechen

· Rechengeschichten mit konkretem Material und mit „Ersatzmaterial“ (Steckwürfel, Kegel, Plättchen) spielen

· Im Antwortsatz Ergebnis zusammenfassen

· Rechengeschichten mit Bildern auf zeichnerischer Ebene darstellen und lösen

· Sachaufgaben mit Punktebildern (zeichnerische Eb​ene) darstellen und passenden Antwortsatz formulie​ren und notieren

· Aufteilen und Verteilen vergleichen und Unterschiede feststellen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	37
	57
	121
122b
	46,
1-4
	

	
	104
	Aufteilen und

verteilen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Rechengeschichten mit konkretem Material und mit „Ersatzmaterial“ (Steckwürfel) spielen

· Erkennen, dass sich Aufteil- und Verteilaufgaben mit​hilfe der Division lösen lassen

· Geteiltgleichung kennenlernen

· Zeichen „ : “ richtig anwenden, Sprechweise: geteilt durch

· Geteiltaufgabe zu Sachaufgaben bilden und aufschreiben

· Geteiltgleichung mithilfe der passenden Malaufgabe auf Richtigkeit überprüfen (Kontrollaufgabe = Umkehraufgabe)

· Wissen, welche Aufgaben Verteil- und welche Aufteilsituationen darstellen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen


	38
	58
	21b
124
	47,
1-4
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	Computer/

Internet

	
	105
	Aufteilen und

verteilen
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Geteiltaufgaben rechnerisch, ggf. mit Material lösen

· Aus 3 Zahlen eine Aufgabenfamilie mit 2 Multipli​kations- und 2 Divisionsaufgaben bilden und die Aufgaben lösen

· Multiplikations- und Divisionsaufgaben in Tabellen

lösen

· In Sachaufgaben Multiplikations- und Divisionsauf​gaben erkennen und diese lösen

· Räumliches Vorstellungsvermögen als grundlegende mathematische Fähigkeit zeigen

· Räumliche Positionen erkennen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen

· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	58
	21b
28
124
	49,
1-3,
50,
2-11,
51
(4.
RM)
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	Wo
34
	106
	Kombinatorik
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Lösungswege/Lösungen zu Aufgaben mit kombina​torischen Fragestellungen finden

· Alle möglichen Paare zeichnen bzw. aufschreiben

· Alle möglichen Kombinationen aus 3 Ziffern finden und aufschreiben

· Allen möglichen Kombinationen aus 4 Farben (Steckwürfeln) finden und aufzeichnen

· Alle möglichen Sätze – bestehend aus Subjekt und Prädikat – aus 2 Nomen und 4 Verben bilden und aufschreiben

· Alle möglichen Kombinationen aus 4 Buchstaben – bestehend aus je 2 gleichen Buchstaben, hier T und 
O – bilden und aufschreiben

· Zu Aufgaben mit kombinatorischen Inhalten passende Gleichungen (Multiplikationsaufgaben) schreiben
	· Zahlen und Operationen

· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit
	
	59
	125
	54,
2-3
	

	
	107*
	Kombinatorik
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Mithilfe von Tabellen alle möglichen Paare notieren

· Zu Aufgaben mit kombinatorischen Inhalten passende Gleichungen (Multiplikationsaufgaben) schreiben
	· Zahlen und Operationen

· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit
	
	59
	125
	55,
1-3
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	108
	Üben und

wiederholen 7

Lernkontrolle 7
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindeststan​dards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 7 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	57,
1-3
	

	
	109*
	Nachdenken und

vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Den praktischen Nutzen der Mathematik erfahren (hier: im Würfelspiel)

· Aufgaben auf Wunsch operativ strukturiert lösen (die Zerlegung von 14 in Würfelaugenzahlen)

· Zusammenhänge erkennen und herstellen (11er-Ein​maleins an Ergebniszahl z. B. durch eine fortgesetzte Addition finden)

· Rationale Denkprozesse anbahnen (in Aufgaben, die auch mehrere Lösungen zulassen, oder in selbst erfundenen Aufgaben)

· Regel für Formengleichungen (gleiche Form = 
gleiche Zahl) erkennen

· Formengleichungen lösen

· Schöpferisch tätig sein, indem statt einer gedachten geraden Verbindungslinie zwischen Start- und Ziel​punkt eine längere Strecke mit angegebener Länge eingezeichnet wird (abgeteilt in Teilstrecken)
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen
	
	
	
	58, 2
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
35
	110
	Division mit Rest –

Aufteilen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Situationen zum Aufteilen mit Rest kennenlernen, handelnd durchführen und verbalisieren

· Erkennen, dass beim Aufteilen einer Grundmenge in Teilmengen mit vorgegebener Anzahl (Bündeln) etwas übrig bleiben kann

· Phänomen „Rest“ in Sachaufgaben (hier: zum Aufteilen) deuten: Was geschieht mit dem Rest?

· Rechengeschichten zum Aufteilen, bei denen Reste auftreten, durch praktisches Tun, mithilfe von Mengenbildern und rechnerisch lösen

· Divisionsaufgabe, die dem Aufteilen mit Rest ent​spricht, mit Kontrollaufgabe (Umkehraufgabe) aufschreiben

· In Kontrollaufgaben die Umkehraufgabe nutzen

· Die Division (auch mit Rest) als Umkehroperation der Multiplikation erkennen

· Üben des operativen Rechnens in Fortsetzungsaufgaben

· Division mit Rest üben
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	39
	60
	126
127a
	61,
1-2
	

	
	111
	Division mit Rest –

Verteilen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Situationen zum Verteilen mit Rest kennenlernen, handelnd durchführen und verbalisieren

· Erkennen, dass beim „gerechten“ Verteilen (Zerlegen) einer Grundmenge in eine festgelegte Anzahl von Teilmengen etwas übrig bleiben kann

· „Rest“ in Sachaufgaben (hier: zum Verteilen) deuten: 
Was geschieht mit dem Rest?

· Die Division (auch mit Rest) als Umkehroperation der Multiplikation erkennen

· Rechengeschichten zum Verteilen, bei denen Reste auftreten, durch praktisches Tun, mithilfe von Mengenbildern (zeichnerisch) und rechnerisch (symbolisch) lösen

· Divisionsaufgabe, die dem Verteilen mit Rest ent​spricht, mit Kontrollaufgabe (Umkehraufgabe) aufschreiben

· In Kontrollaufgaben die Umkehraufgabe nutzen

· Üben des operativen Rechnens in Fortsetzungsaufgaben

· Division mit Rest üben
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	40
	60
	126
127b
	62
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	112
	Übungen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Bekannte Rechenarten wiederholen und üben

· Rechengeläufigkeit schulen

· Relationszeichen richtig zwischen unterschiedlichen Termen einsetzen

· Verschiedene Rechnungen lösen und mit Selbst​kontrolle überprüfen

· Aufgaben operativ fortsetzen (wenn … dann …)

· Regel für Symbolgleichungen (gleiches Symbol = gleiche Zahl) anwenden

· Symbolgleichungen lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	
	128a/b
	63
(5. RM)
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	113
	Ungleichungen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Ungleichungen mit Platzhaltern durch systematisches Probieren lösen

· Aufgaben mit mehreren Lösungen ausrechnen

· Lösungsstrategien entwickeln

· Über die Lösungsmenge sprechen

· Zahlenrätsel lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	
	
	64,
65
	

	Wo
36
	114
	Zahlenrätsel –

Umkehraufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Die Fachbegriffe (Verbform) der vier gelernten Rechenarten kennen und anwenden (addieren, subtrahieren, multiplizieren, dividieren)

· Die Rechenart Umkehraufgabe der Rechenart der jeweiligen Aufgabe zuordnen
· Zusammenhang zwischen Multiplikation und Division, aber auch zwischen Addition und Subtraktion vertiefen

· Zahlenrätsel mithilfe der Umkehraufgabe lösen und in einem Pfeildiagramm darstellen

· Zahlenrätsel formulieren, die Gleichung mithilfe der Pfeildarstellung (Umkehraufgabe) lösen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	61
	129

130

131

132

133

134
	66,
2-3
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	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	115*
	Übungen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	· Strategien zum Lösen von Gleichungen entwickeln

· Terme unterschiedlicher Rechenarten mit gleichem Wert einander zuordnen

· Selbst gefundene unterschiedliche Terme mit gleichem Wert einander zuordnen

· Regelmäßige Päckchen operativ strukturiert fortsetzen und lösen

· Zusammenhänge erkennen, erstellen und vorhande​nes Wissen nutzen, hier: mehrere gleiche Summan​den zu Malaufgaben zusammenfassen

· Die Regel „Punktrechnung geht vor Strichrechnung“ anwenden

· Rechendreiecke mit Plusaufgaben und Ergänzungs​aufgaben oder Minusaufgaben lösen

· Ein Rechendreieck mit leeren Innenfeldern und gegebenen Außenfeldern durch Probieren lösen

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen, hier: Zeichenfolgen logisch beenden

· Strategisches Denken schulen (Knobelaufgabe)
	· Zahlen und

· Operationen

· Muster und

· Strukturen
	
	62
	135
	67,
3-4
	

	
	116/
117
	Sachrechnen –

Frage,

Lösungsweg,

Antwort
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren

	· Sachaufgaben nach dem Schema Frage (F), Lösungs​weg (L), Antwort (A) bearbeiten

· Aus Texten und Darstellungen (Bildern) Informationen gewinnen und verwenden

· Zu Sachaufgaben verschiedene Fragestellungen finden

· Sachaufgaben möglichst selbstständig, ggf. mit Part​ner bearbeiten

· Schaubild (Tabelle) interpretieren (ablesen von Ernte​monaten)
	· Zahlen und

· Operationen

· Größen und

· Messen

· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit
	41
42
	63
	136
	68,
1-2
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene

Kompetenzerwartungen
	Inhaltsbezogene

mathematische

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	118
	Üben und

wiederholen 8

Lernkontrolle 8
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	· Wiederholung, Festigung, „Aufwärmen“ der zuletzt behandelten Lerninhalte

· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen überprüfen, ob die Mindest​standards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 8 vorbereiten und selbstständi​ges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren

· Noch vorhandene Defizite ausgleichen
	· Zahlen und Operationen
	
	
	
	69,
71
	

	Wo
37
	119*
	Nachdenken und

vertiefen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Beschreibungen zu Lagebeziehungen in Steckwürfel​figuren verstehen und umsetzen

· Rechtecke zeichnen und enthaltene Kästchen nach Vorgabe färben

· Geometrische Aufgaben mit mehreren Lösungsmög​lichkeiten zeichnen und malen

· Zahlenrätsel lösen z. B. unter Anwendung eines Pfeil​diagramms (Bezüge herstellen zu bekannten, aber zu ändernden Pfeildiagrammen)

· Vorhandenes Wissen aktivieren

· Strategisches Denken schulen (hier: unterschiedliche Zerlegungen eines Rechtecks
	· Raum und Form

· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	72,
74
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,

prozessbezogene

Kompetenzen

(gemäß Bildungs​standards)
	Prozess- und

inhaltsbezogene
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mathematische
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(gemäß Bildungs​standards)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	120*/
121*
	Flächen

vergleichen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Entwickeln des Flächenbegriffs (Fläche handelnd erfahren, z. B. indem ein Brief in einen Umschlag gesteckt wird)

· Rechtecke durch Falten und Schneiden halbieren (diagonal und parallel zur kurzen Seite)

· Ggf. Eigenschaften feststellen, z. B. zwei gleich lange Seiten, parallele Seiten, rechter Winkel, symmetrisch (Differenzierung)

· Flächengrößen vergleichen (handelnd durch Überein​anderlegen und Schneiden)

· Quadrat in 8 gleiche rechtwinklig-gleichschenklige Dreiecke zerlegen (durch Falten und Schneiden nach vorgegebener Abbildung), zu anderen beliebigen Figuren zusammensetzen und dabei schöpferisch 
tätig sein

· Gelegte Figuren genau zeichnen

· Aus 8 gleichen rechtwinklig-gleichschenkligen Drei​ecken vorgezeichnete (Umriss-) Figuren nachlegen

· Vorgegebene Flächen (Umrisse) durch Spannen auf dem Geo-Brett gewinnen

· Vorgegebene Figuren mit Dreiecken (in der Vorstel​lung) auslegen

· Weiterführendes Untersuchen von Flächen, hier: Flächenvergleiche am Geo-Brett

· Vorgegebene Figuren nachspannen und die entstandene Fläche halbieren

· Verständnis für den Flächeninhalt anbahnen

· Flächeninhalte schätzen und vergleichen
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	43
	
	
	75
(6. RM)
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	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	122*/
123*
	Wahrscheinlichkeit
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Mithilfe eines Spiels Grunderfahrungen zur Wahr​scheinlichkeit sammeln

· Über die Häufigkeitsverteilung beim Würfeln bestimmter Augenzahlen Erkenntnisse gewinnen und darüber eine Strichliste anfertigen

· Alle Möglichkeiten (von Würfelbildern) finden, die mit zwei Würfeln unterschiedlicher Farbe erreichbar sind

· Über Häufigkeiten und Wahrscheinlichkeiten der ein​zelnen Ereignisse (hier: des Spielfeldes) sprechen

· Begriffe für Häufigkeiten und Wahrscheinlichkeiten verwenden (oft, nie, selten, unmöglich, sicher …)
	· Daten, Häufig​keit und Wahr​scheinlichkeit
	44
45
	
	
	76*
	

	Wo
38
	124*/
125*
	Sachrechnen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren

· Argumentieren
	· Aus Texten und Bildern Informationen gewinnen

· Lösungen mit Operatordarstellungen errechnen

· Additive Rechnungen lösen

· Unterschiede berechnen

· Zeitspannen berechnen

· Lösungsweg und passenden Antwortsatz notieren

· Ggf. Hilfszettel für Zwischenrechnungen benutzen

· Die Frage zu den Sachaufgaben selbst finden und aufschreiben

· Schema: Frage (F) – Lösungsweg (L) – Antwortsatz (A) anwenden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen

· Größen und Messen
	46
47
	
	
	77*
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	126*
	Geld mit Kommaschreibweise
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Kommaschreibweise bei Geldbeträgen kennenlernen

· Kommadarstellung ablesen können

· Sprechweisen der Kommaschreibung üben

· Geldbeträge in Kommaschreibweise mit Rechengeld legen

· Gelegte Geldbeträge mit Euro und Cent nennen

· Die Geldbeträge (in Kommaschreibweise) in eine Tabelle mit Stellenwertsystem übertragen

· Gemischte Geldbeträge mit Spielgeld legen und mit Komma schreiben

· Geldbeträge in Kommaschreibweise in die gemischte Schreibweise mit € und ct übertragen

· Geldbeträge auf unterschiedliche Arten aufschreiben

· Unterschiedlich dargestellte Geldbeträge nach dem Wert ordnen und dabei das Relationszeichen < (klei​ner als) benutzen
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	48
	
	
	78*
	

	
	127*
	Kreise
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Kreise mit unterschiedlichen Hilfsmitteln/Methoden zeichnen

· Den Umgang mit dem Zirkel üben

· Die zugehörigen Fachbegriffe zum Kreis Radius, Durchmesser, Mittelpunkt, Kreislinie kennenlernen und verwenden
· Kreise mit vorgegebenen Radien und Durchmessern mit Zirkel zeichnen

· Zusammenhang zwischen Radius und Durchmesser erkennen

· Vorgegebene Muster (aus Kreisen) abzeichnen und fortsetzen

· Eigene Muster mit dem Zirkel erfinden
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	49
	
	
	79*
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	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine

mathematische,
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	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	Wo
39
	128*/
129*
	Senkrecht und

parallel
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Einen Faltwinkel herstellen

· Fachbegriff Rechter Winkel kennenlernen und anwenden

· Rechte Winkel im Klassenzimmer suchen und mit Faltwinkel überprüfen

· Das Geodreieck kennenlernen, richtig anlegen und sachgemäß benutzen

· Rechte Winkel mit dem Geodreieck zeichnen

· Fachbegriffe Gerade und Schnittpunkt richtig verwenden

· Rechte Winkel beim Schneiden zweier Geraden erkennen und mit Geodreieck überprüfen

· Geraden erkennen, die senkrecht aufeinander stehen

· Eigenschaften paralleler Linien kennenlernen und benennen

· Wissen, was parallele Linien sind

· Parallele Linien im Klassenzimmer und in der Umgebung finden

· Das Geodreieck zum Zeichnen paralleler Geraden richtig anlegen

· Parallele Linien mit dem Geodreieck zeichnen

· Liniengewirr auf parallele Linien und rechte Winkel mit dem Geodreieck untersuchen

· Eine Verbindung zwischen Kunst und Geometrie herstellen

· Eigenes zeichnerisches Kunstwerk aus Geraden herstellen, die senkrecht aufeinander stehen, parallel und auch schräg zueinander verlaufen

· Optische Täuschungen in Bildern kennenlernen

· Bilder mit optischen Täuschungen mit dem Geo​dreieck überprüfen
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	50
	
	
	80*,
81*
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Internet

	
	130*
	Zahlen bis 1 000
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Sich im Zahlenraum bis 1 000 orientieren

· Zahlen bis 1 000 kennenlernen

· Anzahlen auf unterschiedliche Weise beschreiben

· Verschiedene Zahldarstellungsmöglichkeiten anwenden

· Unterschiedliche Sprech- und Darstellungsweisen der dreistelligen Zahlen kennenlernen

· Zahlen mithilfe des Hunderterfeldes in Gruppenarbeitdarstellen

· Deutliche Aussprache verwenden
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	
	
	82*
	

	
	131*
	Zahlen bis 1 000
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· In einem Tausenderstreifen eine eingegrenzte Menge benennen

· Die eingegrenzte Menge als Additionsaufgabe von Hundertern, Zehnern und Einern lösen

· Eine große Anzahl von abgebildeten Dingen (Vogel​schwarm) schätzen

· Regeln und Hilfen anwenden, die das Zählen erleich​tern 

· Die Schätztechnik anwenden: erst einen kleinen Aus​schnitt zählen und dann auf die Gesamtmenge hoch​rechnen
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	51
	
	
	83*
	

	Wo
40
	132*
	Knobelaufgaben
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	· Zeichen- und Symbolkonstellationen als verschlüssel​te Botschaften erkennen und diese nach einem Code entschlüsseln

· Eigene Codes erfinden

· Botschaften verschlüsseln
	· Muster und Strukturen
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