Kompetenz- und Jahresplan zum Mathebuch 1
	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/ 
Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo

1-2
	4
	Zahlen entdecken
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 A, C, G
	· Zahlen und Operationen
	1
	2
	30
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	· 
	· Vorwissen, eigene Kenntnisse und Erfahrungen über Zahlen einbringen

· Anzahlen erfassen/Zählen bis 10

· Mathematische Fachsprache kennenlernen

· Gegenstände benennen und beschreiben

· Zahlen entdecken, lesen und sprechen

· Reale Situation (eigenes Klassenzimmer) mit der Abbildung vergleichen

· Menge und Zahl zuordnen

· Bedeutung der Zahlen erkennen
	· 
	
	
	
	
	

	
	5
	Zählen mit Strichlisten/ Ziffer 1
	· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 A, B, C, G
	· Zahlen und Operationen
	2
	3, 4

(ZSK 1)
	31, 106

(ZSK 1)
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	· 
	· Mengen erkennen und vom „zählenden Rechnen“ wegführen
· Strichlisten führen (Arbeitstechnik erlernen)

· Zählen und die Anzahlen in Strichlisten darstellen

· Fünfergliederung als Hilfestellung zum simultanen Erfassen von Anzahlen nutzen

· Begriffe „mehr als“, „weniger als“, „gleich viele wie“ anwenden

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 1 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband kennenlernen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/ 
Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	6*
	Bauen, beschreiben, zählen/Ziffer 2
	· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 A, B, C, G; 2.1  A; 2.2  A, C
	· Raum und Form

· Zahlen und 
Operationen
	3
	3, 5

(ZSK 2)
	31, 107 (ZSK 2), 32a/b
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	· 
	· Dreidimensionale Bauwerke aus Bauklötzen nachbauen und beschreiben (Formen, Farben, Anzahlen)

· Einfache Modelle/Pläne nachbauen

· Geometrische Körper beschreiben

· Körpereigenschaften beschreiben

· Raumlage erkennen und beschreiben (unten, oben, rechts, links, in der Mitte, dazwischen)

· Strichlisten führen (Anwendung der gelernten Technik)

· Leere Menge entdecken, feststellen und benennen

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 2 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	
	7*
	Bauen, beschreiben,

zählen/Ziffer 3
	· Kommunizieren

· Argumentieren
· Darstellen
	1.1 A, B, C, G; 2.1  A; 2.2  A, C
	· Raum und Form

· Zahlen und 
Operationen
	4
	3, 6 (ZSK 3)
	31, 108 (ZSK 3),
109,
32a/b
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	· 
	· Figuren/Gebäude aus Steckwürfeln bauen, beschreiben, identifizieren

· Zählen

· Leere Menge feststellen und benennen

· Figur nach Vorgabe der Strichlisten in beliebiger Anordnung bauen und mit der Figur des Nachbarn vergleichen

· Vermutungen anstellen, warum unterschiedliche Farbanordnungen entstanden sind

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 3 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/ 
Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	8
	Links und rechts, vorne und hinten, oben und unten
	· Kommunizieren

· Darstellen
	2.1 A, B, C
	· Raum und Form
	5
	7
	33, 34
	
	

	
	
	
	· 
	· Lagebeziehungen am eigenen Körper erfahren

· Sich im Raum positionieren und zielorientiert bewegen

· Raum-Lage-Beziehungen erkennen

· Festigung der links – rechts, oben – unten, 
vorne – hinten-Orientierung im Raum

· Sachgerechte Verwendung der Begriffe „rechts“ und „links“, „oben“ und „unten“, „vorne“ und „hinten“

· Als Merkhilfe: die Farben Lila für links und Rot für rechts zuordnen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 3
	9
	Links und rechts, oben und unten
	· Kommunizieren

· Darstellen
	2.1 A, B, C
	· Raum und Form
	6
	7
	33, 34
	
	

	
	
	
	· 
	· Lagebeziehungswissen (links, rechts, oben, unten) in einem Spiel (Gitterfeld) anwenden

· Nach Anweisung mit einem Spielstein auf dem Gitterfeld gehen

· Passende Wege finden und notieren

· Räumliche Fachbegriffe sicher gebrauchen
	· 
	
	
	
	
	

	
	10*
	Zahlen in der Umwelt, 
Ich – Du – Wir
	· Kommunizieren

· Modellieren
	1.1 A, G
	· Zahlen und
Operationen
	7
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Zahlen in der Umwelt bewusst wahrnehmen, entdecken und lesen

· Bewusstmachen der Bedeutung und Funktion von Zahlen in der Umwelt

· Zahlen und Ziffern in unterschiedlichen Funktionen und Kontexten erkennen und situationsgerecht anwenden

· „Ich-Du-Wir“-Symbol kennenlernen

· „Ich-Du-Wir“: methodischen Dreischritt kennenlernen und an einem Beispiel einüben
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/ 
Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	11
	Zählen – Strichlisten und Zehnerfeld/
Ziffer 4
	· Darstellen

· Kommunizieren 
	1.1 A, B, C,  G
	· Zahlen und
Operationen
	8
	8, 9 (ZSK 4)
	35, 110 (ZSK 4),

36a/b
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	· 
	· Zählübungen anhand eines Bildes mit verschiedenen Anzahlen

· Festigung der Strichlistendarstellung

· Neue Mengendarstellung mit Hilfe des Zehnerfeldes und Wendeplättchen kennenlernen

· Bekannte Darstellung in eine neue übertragen

· Zahlen und Mengen zuordnen, lesen, sprechen, unterschiedlich darstellen

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 4 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	
	12
	Zahldarstellungen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.1 A, B, C,  G
	· Zahlen und
Operationen
	
	10
	3, 37,
38
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	· 
	· Mengen in unterschiedlicher Weise darstellen (als zeichnerische Gegenstandsabbildungen, Würfelbilder, Plättchendarstellung im Zehnerfeld, Zahl)

· Ggf. gleiche Mengen in unterschiedlicher Darstellung gegenseitig zuordnen (KV/AH)

· Passende Darstellungen verbinden

· Aufgaben auf ikonischer/zeichnerischer und symbolischer Ebene lösen

· Fehlende Darstellungen ergänzen

· Sich Zahlen mithilfe didaktisch strukturierten Materials vorstellen

· Ggf. die Zahl 0 als Kardinalzahl für die leere Menge kennenlernen (KV/AH)
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 4
	13
	Anzahlen bestimmen/
Ziffer 5
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.1 A, B, G
	· Zahlen und 
Operationen
	9
	11, 12 (ZSK 5)
	30, 111 (ZSK 5)
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	· 
	· Auf einem Bild Gegenstände zählen (hier: Spielgeräte u.a. vom Pausenhof)

· Anzahlen erkennen/bestimmen

· Den Gegenständen die richtige Zahl zuordnen

· Gemeinsame Bearbeitung von Aufgaben

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 5 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	
	14
	Anzahlen bestimmen und darstellen/ 
Ziffer 6
	· Problemlösen

· Darstellen
	1.1 A, B, C, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	11, 13 (ZSK 6)
	39, 112 (ZSK 6), 113
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	· 
	· Anzahlen bestimmen

· Darstellungsform in eine andere übertragen

· Passende Anzahl/Menge im Zehnerfeld darstellen

· Sich Zahlen mithilfe didaktisch strukturierten Materials vorstellen

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 6 erlernen und anwenden

· Ggf. eigene passende Aufgabe erfinden (KV/AH)

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	
	15
	Anzahlen im Zehner-feld verändern/
Ziffer 7
	· Problemlösen

· Darstellen

· Modellieren
	1.1 A, B, C, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	14, 15 (ZSK 7)
	40, 114 (ZSK 7)
	
	

	
	
	
	· 
	· Zählen bis 10 und Zahlen von 0 bis 10 darstellen und lesen

· Begriffe „zu viel“ und „zu wenig“ sachgerecht verwenden

· Zehnerfeld und Wendeplättchen sachgerecht verwenden

· Arbeitstechniken anwenden: „zeichne dazu“, „streiche weg“

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 7 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/ 
Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 5
	16*
	Strichlisten und Anzahlen/Ziffer 8
	· Problemlösen

· Darstellen

· Modellieren
	1.1 A, B, C, G
	· Zahlen und 
Operationen
	10
	16, 17 (ZSK 8)
	41, 115 (ZSK 8)
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	· 
	· Zahlen und Anzahlen auf verschiedene (bekannte) Arten darstellen

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 8 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	
	17*
	Anzahlen verändern/
Ziffer 9
	· Problemlösen

· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Modellieren
	1.1 A, B, C, G
	· Zahlen und
Operationen
	11
	16, 18 (ZSK 9)
	41, 116 (ZSK 9), 117
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	· 
	· Einen Tisch für eine bestimmte Anzahl von Personen decken

· Besteck und Geschirrteile benennen und zählen

· Begriffe wie „zu viel“ und „zu wenig“ sachgerecht verwenden

· Dazuzeichnen bzw. Wegstreichen als Arbeitstechnik anwenden

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 9 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen

· „Lerntagebuch“-Symbol kennenlernen

· „Lerntagebuch“ kennenlernen und einführen
	· 
	
	
	
	
	

	
	18
	Anzahlen mit verschiedenen Sinnen erleben/Ziffer 0
	· Kommunizieren

· Problemlösen

· Darstellen
	1.1 A, B, C, D, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	19 
(ZSK 0)
	118
(ZSK 0), 119
	
	

	
	
	
	· 
	· Unter Einbeziehung verschiedener Sinne Anzahlen erleben und erfassen

· Anzahlen durch unterschiedliche Tätigkeiten darstellen

· Die Zahlen von 1 bis 10 durch (Steckwürfel-) Türme/senkrechte Balken darstellen

· Korrekte Schreibweise der Ziffer 0 erlernen und anwenden

· Ggf. Zahlenband richtig ergänzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/ 
Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 6
	19
	Üben und wiederholen 1

Lernkontrolle 1
	· Problemlösen
	1.1 A, B, C, G; 2.1 A
	· Zahlen und
Operationen

· Raum und Form
	
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 1 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 6
	20
	Zweigliedrige 
Zerlegungen
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 A, B, F, G
	· Zahlen und
Operationen
	12
	20
	4a, 42, 43
	4
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	· 
	· Gesamtmenge und Zerlegung (Teilmengen) erkennen, beschreiben und zählen

· Das Pluszeichen und dessen Bedeutung kennenlernen und als mathematischen Fachbegriff sachgerecht verwenden

· Zerlegung im Zehnerfeld darstellen (Anzahlen in eine andere Darstellungsform übertragen)

· Das Arbeiten mit dem Übungsheft kennenlernen (regelmäßiges Kopfrechnen)

· Darstellungsformen im Übungsheft kennenlernen und nutzen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 7
	21
	Dreigliedrige Zerlegungen
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 A, B, F, G
	· Zahlen und
Operationen
	13
	20
	4b, 42, 44
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	· 
	· Teilmengen erkennen, beschreiben und zählen

· Gesamtmenge und drei vorgegebene Teilmengen (Bilder und Plättchen) zählen und im Zehnerfeld darstellen
	· 
	
	
	
	
	

	
	22
	Zerlegungen der 
Zahl 5
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.1 A, F, G
	· Zahlen und
Operationen
	14
	21
	5a/b,
45
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	· 
	· Mithilfe von Zehnerfeld und Wendeplättchen Zweier- und Dreierzerlegungen der Anzahl 5 selbst finden, aufschreiben und zeichnerisch darstellen

· Zerlegungen ablesen und aufschreiben

· Anzahl 5 systematisch zerlegen und notieren
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	23
	Zerlegungen der 
Zahl 6
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 A, C, F, G; 2.1 B
	· Zahlen und
Operationen
	15
	21
	5a/b,
45
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	· 
	· Mithilfe von Material (Zehnerfeld und 6 Wendeplättchen) Zerlegungen der Zahl 6 notieren und zeichnerisch darstellen

· Anzahl 6 systematisch zerlegen und notieren

· Vorgegebene/unvollständige Zerlegungen ergänzen

· Eigene Zerlegungen der 6 finden

· Zerlegungsdarstellungen beschreiben

Für die Knobelaufgabe:

· Mithilfe der Wege-Suchaufgabe die Auge-Hand-Koordination schulen
	· 
	
	
	
	
	

	
	24*
	Zerlegungen von Zahlen
	· Darstellen

· Modellieren
	1.1 A, B, F, G
	· Zahlen und
Operationen
	16
	
	4a/b
	5
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	· 
	· Einem Bild Informationen entnehmen

· Tiere benennen und Anzahlen feststellen

· Zahlen in einer Sachsituation erkennen und die Anzahl darstellen

· Auf dem Bild Zerlegungen von Zahlen finden

· Verschiedene Zerlegungsdarstellungen erkennen und nutzen

· Passende Zerlegungen zu Bilddarstellungen notieren

· Passende Bilder zu vorgegebenen Zerlegungen malen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 8
	25*
	Flächenformen
	· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 B; 2.2  A, C, D, G; 2.3 A; 2.4 A
	· Raum und Form

· Zahlen und 
Operationen
	
	22
	46
	
	

	
	
	
	· 
	· Flächenformen untersuchen und ihre Fachbegriffe verwenden

· Die geometrischen Grundformen Quadrat, Rechteck, Dreieck, Kreis (er-)kennen, benennen und beschreiben

· Flächen, Formen und Figuren erkennen, sie benennen, beschreiben und zueinander in Beziehung setzen

· Tabellenform zur Anzahldarstellung kennenlernen und ausfüllen
	· 
	
	
	
	
	

	
	26
	Figuren nachlegen
	· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 B; 2.1 D; 2.2  C, G
	· Raum und Form

· Zahlen und 
Operationen
	
	23
	47
	6
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	· 
	· Flächen, Formen, Figuren benennen, beschreiben und mit ihnen kreativ gestalten

· Die Fachbegriffe kennen und benutzen

· Vorgegebene ebene Figuren mit Geoplättchen nachlegen: aus den geometrischen Grundformen Quadrat, Rechteck, Dreieck, Kreis, Halbkreis

· Anzahlen der benötigten Flächenformen (Geoplättchen) tabellenförmig notieren
	· 
	
	
	
	
	

	
	27
	Figuren auslegen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B; 2.1 D; 2.2 C, G; 2.5 A
	· Raum und Form

· Daten und Zufall
	17a/b
	23
	47, 48,
49
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	· 
	· Figuren mit geometrischen Flächenformen (Geoplättchen) auslegen und zusammensetzen

· Anzahlen der benötigten Flächenformen (Geoplättchen) in Tabellen eintragen

· Einfache Sachsituationen tabellenförmig darstellen, lesen und interpretieren

· Lösungsstrategien entwickeln und nutzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	28
	Zerlegungen der 
Zahl 7
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 A, C, F, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	24
	5a/b,
6a/b,
50
	7
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	· 
	· Zerlegungsdarstellungen beschreiben, hier: 
Die 7 an praktischen Beispielen in zwei und mehr Teilmengen zerlegen

· Mithilfe von Material (blaue und rote Plättchen) Zerlegungen der 7 selbstständig finden und notieren

· Gleichungen mit ihren kurzen ( →  Gesamtmenge) und langen Namen (→ zerlegt in Teilmengen/Terme mit 2 bis 4 Summanden) von 7 darstellen und lesen

· Die 7 systematisch in zwei Teilmengen zerlegen und zeichnerisch darstellen (Regel erkennen)

· Das Gleichheitszeichen kennenlernen und sachgerecht verwenden

· Zerlegungen zuordnen und Gleichungen ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 9
	29*
	Knobelaufgaben
	· Darstellen

· Problemlösen
	2.4 A
	· Muster und Strukturen
	
	
	
	8
	

	
	
	
	· 
	· Die Kinder sollen motiviert und herausgefordert werden

· Lösungsstrategien entwickeln und nutzen

· Visuelle Wahrnehmung schulen

· Räumliches Denken fördern

· Einfache geometrische Muster untersuchen, beschreiben, passende Teile finden

· Bilder vergleichen und Unterschiede feststellen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	30
	Zerlegungen der 
Zahl 8
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.1 A, C, F, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	25
	5a/b,
6a/b,
51
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	· 
	· Zerlegungsdarstellungen beschreiben (anhand von Zehnerfeld und Wendeplättchen)

· Gleichungen mit ihren kurzen und langen Namen von 8 darstellen und lesen

· Zwei- und mehrgliedrige Zerlegungen von 8 finden und aufschreiben

· Die Zahl 8 systematisch in zwei Teilmengen zerlegen

· Zerlegungsregel erkennen und anwenden
	· 
	
	
	
	
	

	
	31
	Daten erfassen – 
In meiner Klasse
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 A, B, C, G; 4.1  A, B, C
	· Daten und 
Zufall
	18
	26
	52
	9
	

	
	
	
	· 
	· Sachsituation aus eigenem Erfahrungsbereich selbstständig darstellen

· Daten sammeln, erheben und darstellen (z.B. aus Beobachtungen)

· Heranführung an die Darstellung in Diagrammen

· Daten in Strichlisten und Balkendiagrammen darstellen

· Diskutieren und argumentieren: Gründe für unterschiedliche Ergebnisse von Erhebungen finden
	· 
	
	
	
	
	

	
	32
	Größer, kleiner, gleich
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 C, E, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	27
	53
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	· 
	· (An-)Zahlen vergleichen und Begriffe wie „ist größer als“, „ist kleiner als“, „gleich“ (oder „ist das Gleiche wie“) sachgerecht verwenden

· Die Relationszeichen < , >, = richtig anwenden und einsetzen

· Merkregel verstehen

· Zahlen durch Steckwürfeltürme darstellen und vergleichen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	33
	Größer, kleiner, gleich
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 C, E, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	27
	53,
54a/b,
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	· 
	· Zahlen vergleichen, strukturieren und zueinander in Beziehung setzen

· Beim Vergleich von Mengen die Begriffe „mehr/weniger als“, „gleich viel wie“ verwenden und erkennen, dass sich die Aussagen über „größer“, „kleiner“ und „gleich“ nur auf die Anzahl und nicht auf die Größe/Länge der Repräsentanten bezieht.

· Die Relationszeichen < , >, = richtig anwenden und einsetzen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 10
	34
	Üben und wiederholen 2

Lernkontrolle 2
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 C, E, G; 2.2  A, C
	· Raum und Form

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 2 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	
	
	
	
	

	
	35*
	Nachdenken und vertiefen
	· Problemlösen

· Argumentieren

· Modellieren
	1.1 F, G; 2.1 A, B
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form
	19
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Aus bildlichen Darstellungen relevante Informationen entnehmen

· Zu bildlichen Darstellungen Aufgaben formulieren

· Anwendung der Zahlzerlegungen

· Begriffe zur räumlichen Lage (Links-rechts-Ausrichtung) sicher gebrauchen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 11
	36
	Rechengeschichten zum Plusrechnen
	· Kommunizieren

· Darstellen
	1.2 A, B; 1.3 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	20
	28
	55
	10
	

	
	
	
	· 
	· Die Grundrechenart Addition verstehen lernen

· Zu Bildern Rechengeschichten erzählen

· Rechengeschichten spielen

· Zu Rechengeschichten passende Plusaufgaben formulieren und notieren

· Das Pluszeichen als Zeichen für Hinzufügen kennenlernen

· Plusaufgaben aus dem kindlichen Erfahrungs- und Interessenbereich selbstständig darstellen

· Mathematische Fachbegriffe und Zeichen (hier: „plus +“ und „gleich = “) sachgerecht verwenden
	· 
	
	
	
	
	

	
	37
	Plusrechnen mit dem Zehnerfeld
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 C, F, G; 1.3 C
	· Zahlen und 
Operationen
	21
	29
	7a, 56
	
	

	
	
	
	· 
	· Addition als Grundrechenart verstehen

· Eine Grundvorstellung der Addition auf verschiedenen Ebenen (E-I-S-Prinzip: enaktiv – ikonisch – symbolisch) entwickeln

· Plusaufgaben mit Plättchen im Zehnerfeld legen, ablesen und aufschreiben

· Plusaufgaben im Zehnerfeld darstellen (Zeichnen der Plättchen)

· Ergänzungsaufgaben zeichnerisch und symbolisch vervollständigen

· Einfache Plusaufgaben lösen
	· 
	
	
	
	
	

	
	38
	Plusrechnen – Regelmäßige Päckchen
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 C, F, G; 1.2 G; 1.3 C
	· Zahlen und 
Operationen
	
	29
	7b, 56
	
	

	
	
	
	· 
	· Das Aufgabenformat „Regelmäßige Päckchen“ kennenlernen und dessen Gesetzmäßigkeiten erkennen, beschreiben und verstehen

· Strukturen erkennen

· Aufgaben fortsetzen

· Gelerntes anwenden
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 12
	39
	Ergänzen
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 C, F, G; 1.2 G; 1.3 A, C
	· Zahlen und 
Operationen
	
	30
	7a, 57
	11
	

	
	
	
	· 
	· Lösungsweg für eine neue Aufgabenstellung finden

· Ergänzungsaufgabe erfassen, beschreiben und lösen

· Ergänzungsaufgabe im Zehnerfeld darstellen und lösen
	· 
	
	
	
	
	

	
	40
	Ordnungszahlen 
bis 10
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.1 A, B, G
	· Zahlen und 
Operationen
	22
	31
	58
	12
	

	
	
	
	· 
	· Einen weiteren Zahlaspekt, hier den ordinalen Aspekt, im Gegensatz zur Mengenbestimmung (kardinaler Aspekt) kennenlernen

· Ordnungszahlen notieren

· Ordnungszahlen bis 10 richtig anwenden und schreiben

· Unterschiedliche Schreibweise der Kardinal- und Ordinalzahlen beachten

· Personen und Gegenstände mithilfe von Ordnungszahlen lokalisieren, beschreiben und kennzeichnen

· Den Punkt hinter der Ordnungszahl beachten (richtige Schreibweise erlernen)

· Kriterien finden, um die Gewinnmannschaft festzulegen
	· 
	
	
	
	
	

	
	41
	Ordnungszahlen 
bis 10
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.1 A, B, G
	· Zahlen und 
Operationen
	23
	31
	58
	
	

	
	
	
	· 
	· Passende Ordnungszahlen zu den Merkmalen finden und notieren

· Ketten nach Vorgabe zeichnen

· Ordnungszahlen zuordnen und gebrauchen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	42*
	Zerlegungen der 
Zahl 9
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 C, F, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	32
	5a/b,
59
	13
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	· 
	· Zerlegungen der 9 in zwei, drei, vier und fünf Summanden finden und notieren

· Systematische zweigliedrige Zerlegung der 9 zeichnerisch darstellen und aufschreiben

· Die fehlenden Summanden in den Gleichungen ergänzen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 13
	43
	Sachsituationen – 
Plusaufgaben Bildern zuordnen
	· Problemlösen

· Modellieren
	1.1 G; 1.2. A; 1.3 A, B, C
	· Zahlen und 
Operationen
	24
	
	
	14
	

	
	
	
	· 
	· Zu Bildern Rechengeschichten erzählen

· Aus Bildsituationen Plusaufgaben ableiten und diese darin erkennen

· Bilder mit jeweils passender Plusaufgabe zuordnen

· Nicht lösbare Aufgabe erkennen

· Ggf. über artgerechte Nutztierhaltung sprechen
	· 
	
	
	
	
	

	
	44
	Tauschaufgaben
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 G; 1.2 E
	· Zahlen und 
Operationen
	25
	33
	8a/b,
60
	
	

	
	
	
	· 
	· Zu Plusaufgaben Tauschaufgaben finden und die Gleichheit erkennen

· Plusaufgaben und deren Tauschaufgaben an bildhaften Darstellungen ablesen, notieren und die Gleichheit erkennen

· Plusaufgaben und ihre Tauschaufgaben mit und ohne Material lösen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	45
	Rechentrick – 
Tauschaufgaben
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen
(Knobelaufgabe)
	1.1 G; 1.2 E
	· Zahlen und 
Operationen
	
	33
	8a/b,
60
	
	

	
	
	
	· 
	· Die Kinder entdecken und nutzen Operationseigenschaften als Rechentricks. Sie erkennen, dass „schwere Aufgaben“, z.B. 2 + 7, mithilfe der Tauschaufgabe, hier 7 + 2, leichter gelöst werden können.

· Gleichungen lösen

· Tauschaufgaben als Rechentrick erkennen und beschreiben
Für die Knobelaufgabe:

· Regeln zum Verändern von Darstellungen kennenlernen und anwenden

· Darstellungen nach vorgegebenen Regeln verändern
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 14
	46
	Rechendreiecke
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 G; 1.2 A, B, E
	· Zahlen und 
Operationen
	26,
27
	34
	9a/b,
61
	
	

	
	
	
	· 
	· Das Aufgabenformat „Rechendreieck“ kennenlernen

· Rechenregeln und Rechenwege beschreiben

· Eigene bzw. von anderen gefundene Vorgehensweisen und Lösungswege beschreiben und verstehen

· Rechendreiecke vervollständigen

· Strukturen erkennen
	· 
	
	
	
	
	

	
	47*
	Übungen zum Plusrechnen
	· Darstellen
	1.1 G; 1.2 B, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Aufgaben übersichtlich schreiben und dann lösen

· Aufgaben ins Heft übertragen

· Mit dem Kopfrechentrainer umgehen

· „Grundaufgaben“ üben

· Eigene Zerlegungen finden
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	48
	Üben und wiederholen 3

Lernkontrolle 3
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 A, F, G; 1.2 A
	· Zahlen und 
Operationen
	
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 3 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	
	
	
	
	

	
	49*
	Nachdenken und vertiefen
	· Darstellen

· Modellieren
	1.1 F, G; 1.3 C; 2.1 A
	· Zahlen und Operationen 

· Raum und Form
	
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichts-einheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Begriffe der räumlichen Lage (Links-rechts-Orientierung) sicher gebrauchen

· Plusaufgabe aus bildlichen Darstellungen ablesen und notieren

· Fortsetzungsfolge der Abbildungen und der zugehörigen Plusaufgaben erkennen

· Anwendung der Zahlzerlegungen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 15
	50
	Rechengeschichten zum Minusrechnen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Modellieren
	1.1 A, G; 1.2 A, B; 1.3 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	28
	35
	62
	15
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	· 
	· Die Grundrechenart Subtraktion verstehen lernen

· Rechengeschichten erzählen und spielen

· Passende Minusaufgabe formulieren und notieren

· Das Minuszeichen als Zeichen für Abziehen, Wegnehmen kennenlernen

· Minusaufgaben aus dem kindlichen Erfahrungs- und Interessenbereich selbstständig darstellen

· Mathematische Fachbegriffe und Zeichen (hier „minus –“ und „gleich =“) sachgerecht verwenden
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	51
	Minusrechnen mit dem Zehnerfeld
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 C, G; 1.2 B
	· Zahlen und
Operationen
	29
	36
	10a, 63
	16
	

	
	
	
	· 
	· Subtraktion als Grundrechenart verstehen

· Eine Grundvorstellung der Subtraktion auf verschiedenen Ebenen (E-I-S-Prinzip: enaktiv – ikonisch – symbolisch) entwickeln

· Minusaufgaben/Minusgleichungen im Zehnerfeld legen, ablesen und aufschreiben

· Minusaufgaben im Zehnerfeld selbstständig darstellen 

· Ergänzungsaufgaben zeichnerisch und symbolisch vervollständigen

· Einfache Minusaufgaben lösen
	· 
	
	
	
	
	

	
	52*
	Minusrechnen – Regelmäßige Päckchen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 C, G; 1.2 B, E, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	36
	10b, 63
	17
	

	
	
	
	· 
	· Das Aufgabenformat „regelmäßige Päckchen“ nutzen und dessen Gesetzmäßigkeiten auch bei Minusaufgaben erkennen, beschreiben und verstehen

· Strukturen erkennen

· Gesetzmäßigkeiten auf die Ergebnisse der Minusaufgaben übertragen

· Eigenständiges Entdecken von Zusammenhängen und Gesetzmäßigkeiten

· Nach Regelmäßigkeiten suchen und sie zur Problemlösung nutzen

· Aufgaben fortsetzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 16
	53
	Die Null – Nichts bleibt übrig
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
(Knobelaufgabe)
	1.1 G; 1.3 A, B, D
	· Zahlen und
Operationen
	30
	
	
	18
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Zu Übungs- und Vernetzungszwecken bzw. zur Strategiebildung soll die Dokumentation der Subtraktion variiert werden können (bildhaft, ikonisch, symbolisch)

· Rechengeschichten erzählen, die zur 
Zahl 0 führen

· Subtraktionsaufgaben (a – a) kennenlernen, die als Ergebnis 0 haben

· Die Zahl 0 (als Kardinalzahl/Repräsentant für die leere Menge) festigen

· Passende Minusaufgaben im Zehnerfeld darstellen und notieren

· Zerlegungen der 0 finden und notieren

Für die Knobelaufgabe:

· Lösungsstrategie entwickeln und nutzen

· Visuelle Wahrnehmung schulen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	54
	Zerlegungen der 
Zahl 10
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 B, C, F, G 
	· Zahlen und
Operationen
	
	37
	64
	19
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	· 
	· Zwei- und mehrgliedrige Zerlegungen der Zahl 10 finden und aufschreiben

· Systematische zweigliedrige Zerlegung der 10 finden, darstellen und einprägen

· Die zweigliedrige Zerlegung der Zahl 10 als Vorbereitung für das Addieren mit Zehnerübergang nutzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	55
	Ergänzen zur 10
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 C, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	
	37
	64,
65a/b
	
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Die Ergänzung zur 10 als erste Vorbereitung des Rechnens mit Zehnerübergang üben

· Die eingeprägten zweigliedrigen Zerlegungen der 10 anwenden und mit Steckwürfeln nachbauen

· Passende Würfelstangen erkennen, die zusammen 10 ergeben

· Ergänzungsaufgaben zeichnen, lösen und notieren
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 17
	56
	Umkehraufgaben
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen
	1.1 C, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	31
	38
	11a/b,
66
	20,
21
	

	
	
	
	· 
	· Die Operationseigenschaft „Umkehrbarkeit“ entdecken, beschreiben und anwenden (ggf. durch ein Kegelspiel oder durch Dosenwerfen)

· Zusammenhänge zwischen den Grundrechenarten erkennen (Umkehroperationen)

· Grundrechenarten miteinander verbinden, Zusammenhänge verstehen (hier: zwischen Minus- und Plusaufgaben)

· Zu Bildern Rechengeschichten erzählen, die passenden Gleichungen formulieren und notieren

· Aufgaben und Umkehraufgaben im Zehnerfeld darstellen, zeichnen und notieren
	· 
	
	
	
	
	

	
	57
	Rechenräder – Rechentrick Umkehraufgaben
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 G; 1.2 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	32
	38
	12a/b,
66, 67a/b
	22
	

	
	
	
	· 
	· Das Aufgabenformat „Rechenrad“ kennenlernen und Regeln für dieses Rechnen erkennen

· Rechentrick Umkehraufgabe entdecken, besprechen und anwenden

· Durch Anwenden der Umkehroperationen prüfen, ob Ergebnisse plausibel und korrekt sind; Möglichkeit der Selbstkontrolle nutzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	58*
	Sachsituationen – 
Passende Aufgaben finden
	· Modellieren
	1.3 A, B
	· Zahlen und
Operationen
	33
	
	
	23
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Bildern relevante mathematische Informationen entnehmen (modellieren) und passende Aufgaben zuordnen

· Sachsituationen in die Sprache der Mathematik übersetzen (modellieren)

· Bildlichen Darstellungen Terme und Zerlegungsaufgaben zuordnen

· Mit geeigneten Aufgaben die Fähigkeit schulen, Vermutungen anzustellen und zu überprüfen

· Kategorien und Merkmale für Sortiermöglichkeiten finden

· Erkennen, wenn eine Aufgabe unlösbar ist
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 18
	59
	Aufgabenfamilien
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	1.1 C, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und
Operationen
	34
	39
	13a/b,
68
	24
	

	
	
	
	· 
	· Bildlichen Darstellungen Gleichungen zuordnen (modellieren)

· Die Grundrechenarten (hier: Subtraktion und Addition) verbinden und ihre Zusammenhänge verstehen

· Aufgabenfamilien kennenlernen durch Bilden von Tausch- und Umkehraufgaben (aus je drei zusammenpassenden Zahlen die vier möglichen Aufgaben finden)
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	60
	Üben und wiederholen 4

Lernkontrolle 4
	· Darstellen

· Modellieren

· Problemlösen
	1.1 B, C, F, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	
	
	
	
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Wesentliche Lerninhalte und Übungsformen wiederholen, um zu überprüfen, ob die Mindeststandards erreicht wurden

· Auf die Lernkontrolle 4 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	61*
	Nachdenken und vertiefen
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	2.2 C; 1.1 E, F, G; 2.1 A
	· Raum und Form

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	
	

	
	
	
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Aufgaben höherer Anforderungsbereiche lösen

· Geometrische Flächenformen erkennen und freihand zeichnen

· Tabelle lesen und übertragen

· Vier- und fünfgliedrige Zerlegungen der 10 finden

· Relationszeichen richtig einsetzen

· Lagebeziehung rechts – links im Raum erfassen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 19
	62
	Bandornamente fortsetzen
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Darstellen
	2.4 A, B
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	40
	69
	25
	

	
	
	
	· 
	· Einfache geometrische Muster (hier: Bandornamente) untersuchen, beschreiben und fortsetzen

· Passende Begriffe zu den Formen benutzen (z.B. gerade, gekrümmt, neben-/ in-/
übereinander …)

· Freihand zeichnen

· Gesetzmäßigkeiten (Wiederholung bestimmter Motive oder Elemente) erkennen, beschreiben und umsetzen

· Geometrische Muster selbst entwickeln
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	63
	Muster
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	2.4 A, B; 1.3 D
	· Raum und Form

· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	40
	69
	26
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Gesetzmäßigkeiten (Regelhaftigkeiten) von Mustern erkennen, beschreiben, nachbauen und zeichnen

· Eigene Muster erfinden

Für die Knobelaufgabe:

· Einfache kombinatorische Aufgaben durch Probieren bzw. systematisches Vorgehen lösen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	64
	Rechenmauern
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen
	1.1 G; 1.2 A, B; 1.3 D
	· Zahlen und 
Operationen
	
	41
	14a/b,
70,
71a/b
	27
	

	
	
	
	· 
	· Das neue Aufgabenformat Rechenmauern kennenlernen und anwenden

· Das Bauprinzip der Mauern konkret (handelnd) erfahren

· Rechenregeln zum Lösen der Mauern erkennen, beschreiben und anwenden

· Rechenmauern abzeichnen und vervollständigen

· Beim Lösen der Rechenmauern die Grundrechenarten verbinden (Addition und Subtraktion, auch in Form von Ergänzen; Umkehroperationen nutzen)
	· 
	
	
	
	
	

	
	65
	Rechengeschichten zum Plus- und Minusrechnen
	· Modellieren

· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.2 A, B; 1.3 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	35
	41
	70
	28
	

	
	
	
	· 
	· Die Problemstellungen in den Bildsachaufgaben erfassen und verbalisieren

· Plus- und Minusaufgaben mit vorgegebener Ergänzungsdarstellung lösen

· Plus- und Minusaufgaben ggf. ins Heft übertragen und ausrechnen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 20
	66
	Zahlen bis 20 – Nachbarzahlen
	· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 A, B, G
	· Zahlen und 
Operationen
	36
	42
	15a, 72
	29
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Zahlen von 0 bis 20 lesen und schreiben

· Zahlenfolgen ergänzen

· Nachbarzahlen erkennen, finden und benennen

· Vorgänger und Nachfolger benennen

· Analogien im ersten und zweiten Zehner entdecken und nutzen

· Aufbau der ersten zwei Zehner als Ausschnitt aus der Hundertertafel kennenlernen und nutzen

· Die Stellung der Zahlen am Zahlenband beschreiben

· Vorwärts und rückwärts zählen

· Die Stellung der 10 in der Zahlenreihe bis 20 beschreiben
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	67
	Zahlen ordnen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, E, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	42
	15b, 72
	30
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	· 
	· Orientierung an der Zahlenleine

· Zahlen der Zahlenleine/dem Zahlenstrich richtig zuordnen

· Zahlen der Größe nach ordnen

· Eigene Aufgaben erfinden durch Variieren der benutzten Zahlen

· Vorwärts und rückwärts zählen

· Verwendung des Zeichens „<“
	· 
	
	
	
	
	

	
	68
	Ordnungszahlen 
bis 20
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 A, B, G
	· Zahlen und 
Operationen
	37
	43
	73
	31
	

	
	
	
	· 
	· Gegenstände in einer Reihe nummerieren

· Nach Vorgabe Rechenkästchen in einer Reihe färben

· Die Stellung (Nummer) von Gegenständen in einer Reihe bestimmen

· Ordnungszahlen zuordnen und notieren

· Ordnungszahlen lesen und richtig schreiben (mit Punkt)

· Die Zahlen 1 bis 20 als Ordnungszahlen verwenden
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	69
	Zählen in Schritten
– Zahlenfolgen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	43
	73
	32
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Regeln bei Zahlenfolgen erkennen

· In Zahlenfolgen/-reihen Gesetzmäßigkeiten erkennen

· Zahlenfolgen fortsetzen

· Zählen in Schritten, z.B. in Zweier-, Dreier-, Fünferschritten

· Eigene Ideen für Zahlenfolgen erfinden (mithilfe des Zahlenbandes)

· Zahlenfolgen/-reihen nach Gesetzmäßigkeiten aufbauen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 21
	70
	Zehner und Einer
	· Darstellen

· Kommunizieren
	1.1 C, D, G
	· Zahlen und
Operationen
	
	44
	16a/b,
74
	33
	

	
	
	
	· 
	· Das Zwanzigerfeld kennenlernen und darin Zahlen über 10 darstellen

· Verschiedene Zahldarstellungen verwenden, z.B. mit Material (Wendeplättchen und Zwanzigerfeld), gezeichnete Plättchen im Zwanzigerfeld, als ein- und zweistellige Zahlen, als Zehner und Einer

· Zahldarstellungen in andere Darstellungen übertragen

· Verschiedene Zahldarstellungen notieren

· Die Struktur des Zehnersystems mit Zehnern und Einern verstehen und sie bei Zahldarstellungen anwenden
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	71
	Zahlen vergleichen
– Rechnen bis 20
	· Darstellen
	1.1 C, D, E, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und
Operationen
	
	45
	17a/b,
75
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Darstellungen übertragen (mit Steckwürfeln, zeichnerisch, symbolisch)

· (Zweistellige) Zahlen von 10 bis 20 lesen, darstellen, zerlegen, ordnen und schreiben

· Zahlen vergleichen, strukturieren und zueinander in Beziehung setzen

· Relationszeichen ( >, <, =) richtig zwischen Zahlen und auch zwischen Zahlen und Termen (zwei Summanden) setzen

· Addieren und subtrahieren bis 20 ohne Zehnerübergang
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	72
	Zehner und Einer
– Bündeln
	· Darstellen
	1.1 C, D, G
	· Zahlen und
Operationen
	38
	46
	18, 76
	34
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	· 
	· Mit den Stellenwerten „Zehner“ und „Einer“ vertraut werden

· Stellenwerttabelle nutzen und Bündelungsergebnisse eintragen

· Den Aufbau des dezimalen Stellenwertsystems verstehen

· Stellenwertschreibweise verstehen

· Wechseln zwischen verschiedenen Zahldarstellungen

· Zahlen darstellen unter Anwendung der Struktur des Zehnersystems (Prinzip: Zehnerbündelung)

· Eigene Bündelungen zeichnen und notieren
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	73
	Zehner und Einer
– Bündeln
	· Darstellen
	1.1 C, D, G
	· Zahlen und 
Operationen
	
	46
	18, 76
	35
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Mit den Stellenwerten „Zehner“ und „Einer“ umgehen

· Steckwürfel zu Zehnertürmen zusammen-stecken (bündeln), die Anzahlen der Zehner-türme und der einzelnen Steckwürfel in Stellen-werttabellen aufschreiben

· Den Aufbau des dezimalen Stellenwertsystems verstehen

· Bündelungen zeichnerisch darstellen und notieren
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 22
	74
	Kombinatorik
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren

· Modellieren

· Argumentieren
	1.3 F
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	47
	77, 78
	36
	

	
	
	
	· 
	· Erste Erfahrungen im Bereich der Kombinatorik anstoßen

· Eigene Vorgehensweisen entdecken, ausprobieren, beurteilen und ggf. verwerfen

· Lösungswege/Lösungen zu Aufgaben mit kombinatorischen Fragestellungen finden

· Durch Probieren und Kombinieren systematisch verschiedene Möglichkeiten finden

· Durch Anordnen Systematik entdecken

· Alle möglichen Kombinationen (Paare und andere Zusammenstellungen) finden und diese zeichnerisch darstellen
	· 
	
	
	
	
	

	
	75*
	Knobelaufgaben
	· Problemlösen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.3 D, E
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	
	
	37
	

	
	
	
	· 
	· Zahlensystem eines antiken Volkes (hier: Maya) kennenlernen und anwenden

· Einfache kombinatorische (Knobel-) Aufgaben eines anderen Zahlensystems lösen

· Zeichen- und Symbolkonstellationen als verschlüsselte Botschaften erkennen und diese nach einem Code entschlüsseln
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	76
	Üben und wiederholen 5

Lernkontrolle 5
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 A, B, C, D, E, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	
	
	
	38
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 5 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	77*
	Nachdenken und vertiefen
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 B, F, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und 
Operationen
	
	
	
	39
	

	
	
	
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Tausch- und Umkehraufgaben in einer Aufgabenfamilie bilden

· Zerlegungen und Ergänzungsaufgaben lösen

· Gesetzmäßigkeiten bei Zahlenfolgen erkennen und diese fortsetzen

· Mithilfe des Rechenrads als Darstellungsform Aufgaben lösen, ggf. mit der Umkehraufgabe

· Eigene Lösungswege beim Verknüpfen von Bekanntem und Neuem finden

· Vernetzung und Transfer in den Aufgaben mit höherem Anforderungsniveau herstellen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 23
	78
	Geld
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Modellieren
	3.1 C; 3.2 B, C
	· Größen und Messen
	
	
	
	40,
41
	

	
	
	
	· 
	· Typische Repräsentanten für standardisierte Maßeinheiten im Größenbereich Geld benennen (hier: alle Münzen) und falsche als solche erkennen

· Die Standardeinheit Euro und Cent kennen

· Münzen miteinander vergleichen und nach dem Wert ordnen (mit Spielgeld)

· Den Geldwert einschätzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	79
	Geld – Cent
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Modellieren
	1.3 D; 3.1 C; 3.2 B, C
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	
	48
	79
	42
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Cent-Münzen benennen, unterscheiden und dem richtigen Wert zuordnen

· Geldbeträge bis 20 Cent bestimmen/errechnen

· Zu Geldwerten (hier z.B. 10 Cent) Münzen auf verschiedene Weise (mit Spielgeld) legen und zeichnen, mit und ohne Vorgabe der Münzenanzahl

· Geldwerte und ihre Schreibweise (Cent) kennenlernen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	80
	Geld – Euro
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Modellieren
	1.3 D; 3.1 C; 3.2 B, C
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	
	48
	79
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	· 
	· Euro-Münzen und Euro-Scheine benennen, unterscheiden, dem richtigen Geldwert zuordnen, vergleichen
· Geldbeträge bis 20 Euro bestimmen/errechnen

· Zu Geldwerten (hier: 10 Euro) Münzen und Banknoten auf verschiedene Weise mit Spielgeld legen und zeichnen, mit und ohne Vorgabe der Anzahl von Münzen und Scheinen

· Geldwerte und ihre Schreibweise (Euro) kennenlernen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	81
	Sachsituationen – 
Bezahlen
	· Modellieren

· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen
	1.3 D; 3.1 C; 3.2 B, C
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	39
	48
	79
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Verkaufssituationen spielen

· Heranführung an realitätsnahe Sachsituationen, hier: Größenbereich Geld

· Schrittweises Üben des Modellierens durch eigenes Handeln und zeichnerische Darstellung von Sachsituationen (hier: Einkaufssituation)

· Geldbeträge mit vorgegebener Anzahl von Münzen und Scheinen legen und aufschreiben

· Geldbeträge ohne vorgegebene Anzahl von Münzen und Scheinen legen und aufschreiben

· Geldwerte (Geldbeträge) und deren Schreibweise (Euro) kennenlernen

· Mit Geldbeträgen rechnen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 24
	82
	Wege in der Stadt
	· Kommunizieren

· Problemlösen

· Argumentieren
	2.1 A, B, C
	· Raum und Form
	40
	
	
	43
	

	
	
	
	· 
	· Räumliches Vorstellungsvermögen entwickeln

· Räumliche Beziehungen erkennen, beschreiben und nutzen

· Mathematische Zeichen lesen

· Lagebeziehungen von Gebäuden und Wegen in einem Plan beschreiben

· Die Begriffe „nach links/rechts/oben/unten“ sachgerecht einsetzen
	· 
	
	
	
	
	

	
	83
	Vorwärts und rückwärts auf dem Zahlenstrahl
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, G; 1.2 A, B
	· Zahlen und Operationen
	
	
	19
	44
	

	
	
	
	· 
	· Orientierung am Zahlenstrahl

· Pfeildarstellung am Zahlenstrahl kennenlernen und nutzen

· Den Operatorpfeil als Rechenauftrag verstehen

· Rechenbefehle (Operatoren) ausführen

· Lösen von Additions- und Subtraktionsaufgaben durch Vorwärts- und Rückwärtsgehen am Zahlenstrahl
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	84
	Rechentrick – 
Kleine und große Plusaufgabe
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, C, G; 1.2 A, B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	49
	20a/b,
80
	45
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Übertragen der Vorgehensweise bei der Addition im ersten Zehner auf den zweiten Zehner

· Den Begriff „verwandte“ Aufgaben kennenlernen

· Verschiedene Darstellungsformen für die Lösungsfindung nutzen

· Wechseln zwischen verschiedenen Darstellungsformen von Operationen (mit Material, bildlich, symbolisch und sprachlich)

· Dekadische Analogien von Additionsaufgaben (verwandte Aufgaben) im ersten und zweiten Zehner erkennen und zum geschickten Rechnen nutzen

· In Additionsaufgaben den Zusammenhang zwischen Zahlenstrahl und Plättchendarstellung herstellen und von der einen in die andere Darstellungsform übertragen

· Lösungshilfen für „schwierige“ (große) Plusaufgaben finden: kleine/leichte Plusaufgabe im ersten Zehner zuerst lösen, dann Analogie nutzen

· Rechen- und Lösungsstrategien für weiterführendes Rechnen anwenden
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	85
	Rechentrick – 
Kleine und große Minusaufgabe
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, C, G; 1.2 A, B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	49
	21a/b,
80
	46
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Übertragen der Vorgehensweise zur Subtraktion im ersten Zehner auf den zweiten Zehner

· Verschiedene Darstellungsformen für die Lösungsfindung nutzen

· Wechseln zwischen verschiedenen Darstellungsformen von Operationen (mit Material, bildlich, symbolisch und sprachlich)

· Dekadische Analogien von Subtraktionsaufgaben im ersten und zweiten Zehner erkennen und zum geschickten Rechnen nutzen

· In Subtraktionsaufgaben den Zusammenhang zwischen Zahlenstrahl und Plättchendarstellung herstellen und von der einen in die andere Darstellungsform übertragen

· Lösungshilfen für „schwierige“ (große) Minusaufgaben finden: kleine/leichte Minusaufgabe im ersten Zehner zuerst lösen, dann Analogie nutzen

· Rechen- und Lösungsstrategien für weiterführendes Rechnen anwenden
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 25
	86
	Nachbaraufgaben
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, C, G; 1.2 A, B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	50
	22a, 81
	47
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Den Begriff „Nachbaraufgaben“ kennenlernen

· Bei den Nachbaraufgaben im zweiten Summanden bzw. Subtrahenden den Vorgänger bzw. Nachfolger erkennen und diese Erkenntnis für die Lösung nutzen

· Einfache Gesetzmäßigkeiten erkennen, formulieren und für die Lösungsfindung nutzen (Wenn-dann-Beziehung)

· Bei Nachbaraufgaben (Additions- und Subtrak­tionsaufgaben) den Zusammenhang zwischen Plättchendarstellung und Zahlenstrahl herstellen und von der einen in die andere Darstellung übertragen

· Operatorpfeile (Rechenbefehle) ablesen

· Nachbaraufgaben mit dem Kopfrechentrainer kontrollieren

· Nachbaraufgaben in Partnerarbeit erstellen, lösen und kontrollieren
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	87
	Nachbaraufgaben
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.1 B, C, G; 1.2 A, B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	50
	22b, 81
	
	

	
	
	
	· 
	· Bei den Nachbaraufgaben im ersten Summanden bzw. im Minuenden Vorgänger bzw. Nachfolger erkennen und diese Erkenntnis für die Lösungsfindung nutzen

· Einfache Gesetzmäßigkeiten erkennen, formulieren und für die Lösungsfindung nutzen

· Zusammenhang zwischen Zahlenstrahl und Plättchendarstellung herstellen

· Siehe auch Ziele zu Seite 86
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	88*
	Lagebeziehungen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	2.1 A, B, C
	· Raum und Form
	41
	51
	82
	48
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Über räumliches Vorstellungsvermögen verfügen

· Räumliche Beziehungen erkennen, beschreiben und nutzen

· Lage des jeweiligen Objekts in einem Bild bestimmen und in einer Tabelle markieren

· Lagebeziehungen sprachlich formulieren und Präpositionen richtig benutzen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 26
	89
	Rechentabellen
	· Darstellen
	1.2 A, B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	51
	23, 82
	49
	

	
	
	
	· 
	· Nachbaraufgaben und Analogieaufgaben (Addition und Subtraktion) in neuer Darstellungsform (Rechentabellen) lösen

Für die Knobelaufgabe:

· Lösungsstrategie entwickeln und nutzen

· Visuelle Wahrnehmung schulen

· Räumliches Denken fördern
	· 
	
	
	
	
	

	
	90
	Üben und wiederholen 6

Lernkontrolle 6
	· Darstellen

· Problemlösen
	3.1 C; 3.2 C; 1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	
	
	50
	

	
	
	
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 6 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	91*
	Nachdenken und vertiefen
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 A, B, D, F; 1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	
	
	51
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Weiterführendes Rechnen anwenden

· Über den eingeführten Zahlenraum hinausgehen

· Mitdenken und eigene Lösungen finden

· Gedankliche Flexibilität beim Verknüpfen von Bekanntem und Neuem zeigen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 27
	92
	Experimente mit dem Spiegel
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen
	2.3 B, C
	· Raum und Form
	
	52
	83
	52
	

	
	
	
	· 
	· Handhabung des Spiegels für Symmetrie-Aufgaben kennenlernen

· Die Symmetrie-Aufgaben in zunehmendem Maß systematisch und zielorientiert mithilfe von drei Grundtechniken lösen

· Aus einem Bild (hier: Marienkäfer) mit einem Spiegel andere Bilder herstellen
	· 
	
	
	
	
	

	
	93
	Achsensymmetrie
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen
	2.3 B, C
	· Raum und Form
	
	53
	84
	53
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	· 
	· Freude an der ästhetischen und spielerischen Seite der Mathematik wecken

· Spiegelsymmetrische Figuren durch Klecksen, Falten, Reißen oder Schneiden herstellen

· Eigenschaften der Achsensymmetrie erkennen, beschreiben und nutzen

· Einfache ebene Figuren und Formen auf Symmetrie überprüfen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	94
	Verdoppeln
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	2.3 B, C; 1.2 B, E
	· Raum und Form

· Zahlen und Operationen
	42
	54
	85
	54
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Mathematische Begriffe kennenlernen und anwenden (das Doppelte, doppelt so viel, doppelt so groß, verdoppeln)

· Zahlen bis 10 verdoppeln

· Verdopplungsaufgaben aus zeichnerischen Darstellungen ablesen und notieren

· Symmetrien in Verdopplungen erkennen

· Symmetrisch ergänzen (zeichnerisch)

· Eintrag in Tabellenform nutzen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	95
	Halbieren
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen

· Raum und Form
	43
	54
	85
	55
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	· 
	· Mathematische Begriffe kennenlernen und anwenden (die Hälfte, halb so viel, halb so groß, halbieren)

· Halbieren im Sinne von „an zwei gerecht verteilen“

· Dinge und Zahlen halbieren und erkennen, dass sich nicht alle Zahlen halbieren lassen

· Eintrag in Tabellenform nutzen

· Halbierungen zeichnerisch darstellen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 28
	96
	Gerade und ungerade Zahlen
	· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	1.1 B, G; 1.2 B
	· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	44
	55
	86
	
	

	
	
	
	· 
	· Mithilfe von Material die Regel, welche Zahlen gerade und welche ungerade sind, erkennen und verstehen lernen

· Begriffe „gerade“ und „ungerade“ kennenlernen und anwenden

· Gerade und ungerade Zahlen unterscheiden und benennen

· Als Rechenregel: gerade und ungerade Zahlen in Additionsaufgaben zur Ergebnisüberprüfung nutzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	97
	Plusrechnen mit Zehnerübergang  
(Rechenkonferenz)
	· Argumentieren

· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 C; 1.2 E; 1.3 E
	· Zahlen und Operationen
	
	
	
	56
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· In einer Rechenkonferenz selbstständig Lösungswege finden und präsentieren

· Verschiedene Rechenwege vergleichen, darüber sprechen und auf neue Plusaufgaben mit Zehnerübergang übertragen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	98
	Plusrechnen mit Zehnerübergang
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.2 E
	· Zahlen und Operationen
	
	56
	87
	57
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Rechenstrategien beim Zehnerübergang in Additionsaufgaben nutzen

· Ausgewählte Lösungswege anwenden
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	99
	Plusrechnen mit Zehnerübergang
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.2 E
	· Zahlen und Operationen
	
	56, 57
	87, 88
	58,
59
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Verschiedene Rechenwege anwenden

Für die Knobelaufgabe:

· Geometrische Muster und Formen untersuchen und zusammengehörende Teile finden

· Visuelle Wahrnehmung schulen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 29
	100*
	Geschicktes Plusrechnen mit 
mehreren Zahlen
	· Darstellen

· Problemlösen

· Argumentieren
	1.2 E
	· Zahlen und Operationen
	
	
	25a/b
	60
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Schnelles Kopfrechnen durch geschicktes Zusammenfassen von z.B. je zwei der drei oder vier Summanden ermöglichen

· Rechenvorteile nutzen

· Rechentricks erkennen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	101
	Minusrechnen mit Zehnerübergang 
(Rechenkonferenz)
	· Argumentieren

· Kommunizieren

· Darstellen
	1.1 C; 1.2 E; 1.3 E
	· Zahlen und Operationen
	
	
	
	61
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Verschiedene Rechenwege vergleichen, darüber sprechen und auf neue Minusaufgaben mit Zehnerübergang übertragen

· Eigene Rechenwege finden
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	102
	Minusrechnen mit Zehnerübergang
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 D; 1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	58
	26a/b,
89
	62
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Verschiedene Rechenwege und -strategien für den Zehnerübergang in der Subtraktion anwenden
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	103
	Minusrechnen mit Zehnerübergang
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 D; 1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	58, 59
	89, 90
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Verschiedene Rechenwege und -strategien für den Zehnerübergang in der Subtraktion anwenden
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 30
	104*
	Übungen zum Plus- und Minusrechnen
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	60
	91
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Plus- und Minusaufgaben lösen und Selbstkontrollmöglichkeit nutzen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	105
	Rechnen mit Geld
	· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 G; 1.2 B; 3.1 D; 3.2 C
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	45
	61
	92
	63
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Geldbeträge ermitteln und so verändern (wegnehmen/wegstreichen bzw. hinzufügen/dazuzeichnen), dass der angegebene Betrag erreicht wird

· Vorgegebene Aufgaben zeichnerisch darstellen und notieren

· Geldwerte und ihre Kurzschreibweisen (€, ct) kennenlernen

· Geldwert und seine Kurzschreibweise (€) anwenden und üben
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	106
	Sachsituationen – 
Einkaufen und bezahlen
	· Darstellen

· Modellieren

· Problemlösen
	3.3 A, B
	· Zahlen und Operationen
	46
	62
	93
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Den Darstellungen die relevanten mathematischen Informationen entnehmen

· Geldbeträge (Preise von Waren) legen, zeichnen, addieren und den Gesamtbetrag notieren

· Sachaufgaben lösen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 31
	107*
	Sachsituationen –
Einkaufen und bezahlen
	· Darstellen

· Modellieren

· Problemlösen
	3.3 A, B
	· Zahlen und Operationen
	
	62
	93
	64
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Den Darstellungen die relevanten mathematischen Informationen entnehmen

· Geldbeträge (Preise von Waren) legen, zeichnen, addieren und den Gesamtbetrag notieren

· Passende Gegenstände zu vorgegebenem Geldbetrag zeichnen

· Eigene Aufgabe erfinden

· Münzen und Scheine in unterschiedlicher Zusammensetzung zu 3 Euro bzw. 10 Euro zusammenfassen

· Sachaufgaben lösen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	108
	Üben und wiederholen 7

Lernkontrolle 7
	· Darstellen

· Modellieren

· Problemlösen
	2.3 B; 1.2 B; 3.3 A
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen

· Raum und Form
	
	
	
	65
	

	
	
	
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 7 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	109*
	Nachdenken und vertiefen
	· Darstellen

· Modellieren

· Problemlösen
	3.3 A; 1.3 E, F; 1.2 E
	· Muster und Strukturen

· Zahlen und Operationen
· Raum und Form

· Größen und Messen
	
	
	
	66
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Bekannte Inhalte auf höherem Anforderungsniveau lösen

· Bildlichen Darstellungen relevante mathematische Informationen entnehmen und Rechenaufgaben dazu finden

· Sachprobleme in die Sprache der Mathematik übersetzen

· Lösungsstrategien entwickeln und nutzen

· Hohe gedankliche Flexibilität beim Verknüpfen von Bekanntem und Neuem einbringen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 32
	110
	Formen und Farben in der Kunst – 
Kunst aufräumen
	· Problemlösen

· Kommunizieren

· Argumentieren

· Darstellen
	2.1 D; 2.4 A, B
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	
	
	67
	

	
	
	
	· 
	· Flächenformen in Bildern betrachten, untersuchen, beschreiben und benennen; dabei geometrische Fachbegriffe verwenden

· Ebene geometrische Figuren nach Eigenschaften (z.B. Farbe, Form) sortieren

· Mit Zusammenhängen zwischen Kunst und Geometrie vertraut werden

· Geometrische Grundformen und Figuren in der Kunst entdecken und identifizieren

· Ein Bild und seine Veränderung beschreiben

· Das „Aufräumen“ eines Bildes kennenlernen, eigene Ideen dazu entwickeln und durchführen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	111*
	Geo-Brett
	· Argumentieren

· Problemlösen

· Kommunizieren

· Darstellen
	2.2 G; 2.4 A
	· Raum und Form
	
	
	27
	68
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Beliebige Figuren und Formen (z.B. Vielecke) spannen und aufzeichnen

· Die geometrischen Formen benennen

· Vorgeschriebene geometrische Flächenformen (Rechteck, Dreieck, Quadrat) spannen, dabei verschiedene Lösungen finden

· Gefundene Lösungen zeichnen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	112
	Falten, schneiden, Figuren legen
	· Darstellen

· Kommunizieren

· Problemlösen
	2.2 G; 2.3 C; 2.4 A, B; 2.5 A
	· Raum und Form

· Muster und Strukturen
	
	
	
	69
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	· 
	· Quadratische Blätter exakt nach Vorgabe falten und entlang der Faltlinien sorgfältig zerschneiden

· Aus Quadraten oder Dreiecken vorgegebene Figuren herstellen

· Flächenformen untersuchen und geometrische Fachbegriffe verwenden
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 33
	113*
	Entdeckungen mit Rechenmauern
	· Darstellen

· Argumentieren

· Kommunizieren

· Problemlösen
	1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	
	
	14a/b
	70
	

	
	
	
	· 
	· Die Mauern mit bekannten Grundrechenarten wie Addieren, Subtrahieren oder Ergänzen lösen

· Entdecken, wie sich die unterschiedliche Anordnung von Zahlen in den Grundsteinen der Rechenmauern auf die Zielzahl auswirkt

· Gesetzmäßigkeiten an Mauerbeispielen erkennen

· Begründungen anderer nachvollziehen

· Rechenmauern aus vorgegebenen Bausteinen bauen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	114
	Einspluseins-Tabelle
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	48
	63
	28a, 94
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Kleine Einspluseins-Tabelle kennenlernen und sich damit zurechtfinden

· Gesetzmäßigkeiten in der Einspluseins-Tabelle entdecken

· Das kleine Einspluseins als Voraussetzung für die Entwicklung gesicherter Rechenfertigkeiten beherrschen

· Die Grundaufgaben des Kopfrechnens (hier: kleines Einspluseins) aus dem Gedächtnis beherrschen und automatisiert wiedergeben
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	115
	Nachbaraufgaben in der Einspluseins-Tabelle
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	49
	63
	28a, 94
	71
	

	
	
	
	· 
	· Die bekannten Nachbaraufgaben in neuer Darstellungsform lösen

· Über Entdeckungen sprechen

· Gesetzmäßigkeiten benennen
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 34
	116*
	Nachbaraufgaben in der Einsminuseins-Tabelle
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.2 B, E
	· Zahlen und Operationen
	50
	64
	28b, 95
	72
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	· 
	· Die bekannten Nachbaraufgaben in der Einsminuseins-Tabelle lösen

· Zusammenhänge erkennen, nutzen und auf ähnliche Sachverhalte übertragen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	117*
	Knobelaufgaben
	· Darstellen

· Problemlösen

· Kommunizieren
	2.4 A, B
	· Muster und Strukturen

· Zahlen und Operationen
	
	
	
	73
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Gesetzmäßigkeiten in geometrischen Mustern und arithmetischen Zahlenfolgen erkennen, beschreiben und fortsetzen

· Durch systematisches Probieren und Kombinieren zu Lösungen gelangen

· Bei Zahlenfolgen Regeln erkennen

· Zahlenfolgen nach vorgegebenen Regeln fortsetzen

· Eine Zahlenfolge erfinden

· Regelhaftigkeit von Mustern erkennen, formulieren und mit Steckwürfeln legen

· Lösungsstrategien entwickeln und beschreiben

· Lösungen prüfen und ggf. verwerfen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	118
	Sachsituationen – 
Einkaufen mit Restgeld
	· Modellieren

· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	3.3 A, B, C
	· Größen und Messen

· Zahlen und Operationen
	
	65
	96
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	· 
	· Konkret handelnd die Sachsituationen nachspielen
· Rechengeschichten zu Abbildungen erzählen (modellieren)

· Kaufbeträge (Bankn. u. Münzen) wegstreichen

· Preise von Waren addieren und Gesamtbeträge feststellen

· Restgeld durch Subtraktion ermitteln und zeichnerisch darstellen

· Geldbeträge notieren
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 35
	119
	Sachsituationen – 
Einkaufen mit Rückgeld
	· Modellieren

· Darstellen

· Kommunizieren

· Argumentieren
	3.3 A, B, C
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	51
	66
	97
	74
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	· 
	· Aus einer Sachsituation die relevanten mathematischen Informationen entnehmen (modellieren)

· Rückgeld mit Subtraktions- oder Ergänzungsaufgaben lösen

· Geldwechseln kennenlernen und nutzen

· Rechnungen notieren

· Antwortsätze ergänzen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	120 ‑ 121
	Ein Tag mit der Uhr
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	3.1 F
	· Größen und Messen
	52
	67
	29, 98,
99a/b
	75
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Erste Erfahrungen mit der Größe (Uhr-)Zeit

· Den Sachsituationen relevante Informationen entnehmen

· Die Struktur des Tagesablaufes durch den Einsatz der Uhrzeiten kennenlernen

· Uhrzeiten bestimmten Tätigkeiten im Tageslauf zuordnen

· Tages- und Uhrzeiten zuordnen

· Zeitpunkte (nur volle Stunden) an der Uhr bestimmen und ablesen

· In einfachen Sachsituationen Zeitpunkte berechnen

· Wissen, wie lange die Nacht dauert

· Wissen, dass ein Tag (mit der Nacht) 24 Stunden dauert
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	122
	Sachsituationen – 
Lösungsskizzen erstellen
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Argumentieren

· Modellieren

· Problemlösen
	1.3 A, B, C, E
	· Zahlen und Operationen
	53
	68
	100,
101
	76
	

	
	
	
	· 
	· Lösungsskizzen kennenlernen

· Aus Aufgabenstellungen Lösungsskizzen entwickeln

· Gegebenen Lösungsskizzen Aufgaben zuordnen

· Rechengeschichten zu Lösungsskizzen erfinden
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 36
	123
	Sachsituationen – 
Frage, Lösungsweg, Antwort
	
	1.3 A, B, C, E
	· Zahlen und Operationen
	54
	69
	102
	77
	

	
	
	
	· 
	· Texten und Bildern mathematische Informationen entnehmen (modellieren)

· Rechenaufgaben aus Texten herausfinden, lösen und Antwortsätze ergänzen

· Aufgaben zu Sachsituationen lösen und dabei die Beziehungen zwischen der Sachsituation und den einzelnen Lösungsschritten beschreiben

· Das Schema Frage (F), Lösungsweg (L), Antwort (A) zur Darstellung und Lösung von Aufgaben zu Sachsituationen kennenlernen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	
	124
	Üben und wiederholen 8

Lernkontrolle 8
	· Darstellen

· Problemlösen

· Modellieren
	1.2 B; 3.1 F; 3.3 A, B, C; 1.3 E
	· Zahlen und Operationen

· Größen und Messen
	
	
	
	78
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Mithilfe wesentlicher, zusammengefasster Lerninhalte und Übungsformen die Mindeststandards überprüfen

· Auf die Lernkontrolle 8 vorbereiten und selbstständiges Arbeiten fördern

· Den individuellen Lernfortschritt reflektieren
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	125*
	Nachdenken und vertiefen
	· Problemlösen

· Darstellen
	2.2 A, B, C,  D; 1.2 E, G
	· Raum und Form

· Zahlen und Operationen

· Muster und Strukturen
	
	
	
	79
	

	
	
	
	· 
	· Lerninhalte vergangener Unterrichtseinheiten werden erneut aufgegriffen und vertieft, um das vorhandene Wissen für das folgende Kapitel zu reaktivieren

· Kombinatorische Aufgabenstellungen lösen

· Vernetzung und Transfer in Aufgaben des höheren Anforderungsniveaus leisten

· In Figuren Dreiecke, Rechtecke sowie Quadrate entdecken und zählen

· Auch unlösbare Aufgaben erkennen und damit prozessbezogene Kompetenzen in besonderem Maße ausbauen

· Erfahren, dass in Formengleichungen gleiche Form gleiche Zahl bedeutet

· Kreativ eigene Lösungswege in Knobelaufgaben finden

· Probleme durch Versuchen und Ausprobieren lösen
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 37
	126*
	Körperformen
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Darstellen
	2.2 A, B, E, F
	· Raum und Form
	55
	70
	103
	80
	

	· 
	· 
	· 
	· 
	· Alltagsgegenständen die Grundformen von geometrischen Körpern zuordnen

· Quader, Würfel, Kugel, Zylinder, Prisma, ggf. Kegel und Pyramide erkennen und benennen

· Eigenschaften von Körpern entdecken (bei Experimenten zum Rollen, Stapeln, Kippen …)

· Über Sinn und Unsinn der Formen von Gegenständen (im alltäglichen Gebrauch) sprechen

· Vor- und Nachteile dieser Formen für unterschiedliche Zwecke feststellen

· Dreiecke, Rechtecke, Quadrate, Kreise an Körpern entdecken
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	127
	Körperformen
	· Kommunizieren

· Darstellen
	2.1 B; 2.2 A, B, C, E, F, G
	· Raum und Form
	
	70
	103
	81
	

	
	
	
	· 
	· Geometrische Körper erkennen und mit Fachbegriffen benennen, hier: Quader, Würfel, Kugel, Zylinder und Prisma
	· 
	
	
	
	
	

	Wo 38
	128*
‑ 129
	Sachsituationen – 
Informationen entnehmen
	· Modellieren

· Kommunizieren

· Argumentieren
	1.2 F; 1.3 A, B, E
	· Größen und Messen
	56
	71
	104
	
	

	
	
	
	· 
	· Verschiedenen Sachsituationen (in bildlicher Darstellung) Informationen entnehmen

· Den Sachsituationen gezielt mathematische Informationen entnehmen (modellieren)

· Sachsituationen mit offenen Fragestellungen verbinden
	· 
	
	
	
	
	


	Zeitraum
	Buchseiten

Auswahlseiten*
	Inhalte
	Allgemeine mathematische, prozessbezogene Kompetenzen
(gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Kompetenzerwartungen und Inhalte gemäß LP PLUS
	Inhaltsbezogene mathematische Kompetenzen (gemäß Bildungs-standards und 
LP PLUS)
	Folie/Nr.
	Arbeitsheft/S.
	Kopiervorlage/Nr.
	Übungsheft/S.
	Computer/

Internet

	
	
	
	
	Prozess- und inhaltsbezogene 
Kompetenzerwartungen
	
	
	
	
	
	

	Wo 39
	130*
	Zahlen bis 100
	· Kommunizieren

· Argumentieren

· Problemlösen

· Darstellen
	1.1 D
	· Zahlen und Operationen
	57
	
	
	82
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	· 
	· 
	· 
	· 
	· Eine größere Anzahl von Dingen abzählen

· Regeln und Hilfen finden, die das Zählen erleichtern

· Verschiedene Bündelungen in der Umwelt entdecken (z.B. Eierschachteln, Kartons, Geldstapel, Strichlisten)

· Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung nutzen

· Aufbau des dezimalen Stellenwertsystems mit Zehnerbündelung im Zahlenraum bis 100 verstehen

· Struktur des Zehnersystems erkennen und darstellen
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	Wo 39
	131*
	Zahlen bis 100
	· Kommunizieren

· Darstellen

· Problemlösen
	1.1 D, F
	· Zahlen und Operationen
	
	
	
	83
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	· 
	· Sich im Zahlenraum bis 100 orientieren

· Anzahlen auf unterschiedliche Weise beschreiben

· Verschiedene Zahldarstellungsmöglich-keiten anwenden

· Unterschiede bei der Sprechweise und schriftlicher Darstellungsweise der zweistelligen Zahlen kennenlernen
	· 
	
	
	
	
	

	
	132*
	Knobelaufgaben
	· Problemlösen

· Kommunizieren
	1.1 A, G; 1.3 F
	· Muster und Strukturen
	
	
	97
	
	

	
	
	
	· 
	· Zeichen- und Symbolkonstellationen 
(z.B. Geheimschriften) als verschlüsselte Botschaften erkennen und diese nach einem Code entschlüsseln
	· 
	
	
	
	
	


Fachlehrplan Mathematik 1/2

1 Lernbereich 1: Zahlen und Operationen

1.1 Zahlen strukturiert darstellen und Zahlbeziehungen formulieren

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. unterscheiden die Bedeutungen von Zahlen aus ihrer Umwelt (Zahlen als Mächtigkeiten von Mengen, als Zählzahlen, Platznummern, Maßzahlen und Kodierungen, z.B. Telefonnummern).

B. orientieren sich im Zahlenraum bis Hundert durch flexibles Zählen (vorwärts, rückwärts, in Schritten); sie ordnen und vergleichen Zahlen und begründen Beziehungen zwischen Zahlen (z.B. gerade – ungerade, Nachbarzahlen) auch anhand des Zahlenstrahls und der Hundertertafel.

C. erkennen und nutzen die 5er- und 10er-Struktur, um Mengen schnell zu erfassen (z.B. am Zwanzigerfeld und am Hunderterfeld).

D. nutzen planvoll und systematisch die Struktur des Zehnersystems (Bündelung, Stellenwert) und führen Zahldarstellungen (z.B. Stellenwertschreibweise, Stufenschrift: 34 → 3Z 4E, Zahlwort, Einerwürfel/Zehnerstangen) ineinander über, um sicher über das dekadische Stellenwertsystem zu verfügen.

E. schätzen und bestimmen Anzahlen und vergleichen Zahlen im Zahlenraum bis Hundert unter Verwendung der Begriffe ist größer als, ist kleiner als, ist gleich, mehr und weniger sowie der Rechenzeichen >, < und =, um eine Vorstellung von Größenordnungen zu bekommen.

F. zerlegen Zahlen im Zahlenraum bis Hundert additiv (z.B. 10 = 1 + 9; 
10 = 9 + 1; 32 = 30 + 2) und erläutern dabei Zusammenhänge mithilfe von strukturierten Darstellungen (z.B. Zwanzigerfeld, Hunderterfeld, 
Hundertertafel und Einerwürfel/Zehnerstangen).

G. schreiben Ziffern und Zahlen deutlich und achten bei Rechnungen und anderen Notizen (z.B. in Skizzen, Tabellen) auf eine übersichtliche Schreibweise, um Rechenfehlern vorzubeugen.

1.2 Im Zahlenraum bis Hundert rechnen und Strukturen nutzen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. ordnen den vier Grundrechenarten jeweils verschiedene Handlungen und Sachsituationen zu und umgekehrt (Addition als Vereinigen oder Hinzufügen; Subtraktion als Wegnehmen, Ergänzen oder Bestimmen des Unterschieds; Multiplikation als zeitlich-sukzessives Vervielfachen oder räumlich-simultane Gegebenheit; Division – auch mit Rest – als Aufteilen oder Verteilen); sie begründen damit Zusammenhänge zwischen den Grundrechenarten.

B. wenden die Zahlensätze des Einspluseins bis Zwanzig sowie deren Umkehrungen (z.B. 9 – 7 = 2 als Umkehrung von 2 + 7 = 9) automatisiert und flexibel an, wobei sie ihre Kenntnisse auf analoge Plus- und Minusaufgaben übertragen.

C. wenden Kernaufgaben des kleinen Einmaleins (Einmaleinssätze mit 1, 2, 5, 10 und die Quadratsätze), deren Umkehrungen (z.B. 14 : 7 = 2 oder 14 : 2 = 7 als Umkehrungen von 2 · 7 = 14) sowie Malaufgaben mit 0 automatisiert und flexibel an.

D. nutzen die Kernaufgaben des kleinen Einmaleins (Einmaleinssätze mit 1, 2, 5, 10 und die Quadratsätze) zur Lösung weiterer Aufgaben (z.B. 9 · 8 → 
9 · 8 = 10 · 8 – 1 · 8 →  9 · 8 = 80 – 8 = 72).

E. nutzen Rechenstrategien (Rechnen in Schritten, Umkehr- und Tausch-aufgaben, analoge Aufgaben, Nachbaraufgaben) sowohl im Zahlenraum bis 20 als auch im Zahlenraum bis 100, vergleichen sowie bewerten Rechenwege und begründen ihre Vorgehensweisen.

F. überprüfen, ob Ergebnisse plausibel und richtig sind; sie finden, erklären und korrigieren Rechenfehler.

G. erkennen, beschreiben und entwickeln arithmetische Muster 
(z.B. fortgesetzte Addition einer Zahl, gleich- und gegensinniges Verändern) und setzen diese folgerichtig fort.

1.3 Sachsituationen und Mathematik in Beziehung setzen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. entnehmen relevante Informationen aus alltagsnahen Quellen 
(z.B. aus Bildern, Erzählungen, Handlungen, einfachen Texten) und formulieren dazu mathematische Fragestellungen.

B. zeigen Zusammenhänge zwischen einfachen Sachsituationen und den entsprechenden Rechenoperationen auf und beschreiben diese auch im Austausch mit anderen.

C. entwickeln, wählen und nutzen einfache Darstellungsformen 
(z.B. Skizzen, Tabellen, geeignetes Material zum Veranschaulichen und Handeln wie Plättchen oder Einerwürfel/Zehnerstangen) für das Bearbeiten mathematischer Probleme.

D. entwickeln und nutzen einfache Strategien zur Problemlösung 
(z.B. systematisches Probieren).

E. finden mathematische Lösungen zu Sachsituationen, vergleichen und begründen ihre Lösungswege auch im Austausch mit anderen (z.B. in Rechenkonferenzen) und wertschätzen deren Lösungswege.

F. bestimmen die Anzahl der verschiedenen Möglichkeiten bei einfachen kombinatorischen Aufgabenstellungen durch Probieren (z.B. mögliche Kombinationen von 2 T-Shirts und 3 Hosen) und stellen Ergebnisse strukturiert dar (z.B. in Skizzen oder in Tabellen).

2 Lernbereich 2: Raum und Form

2.1 Sich im Raum orientieren

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. verwenden die Lagebegriffe links/rechts, neben, zwischen, oben/unten, vor/hinter, über/unter, auf/unter und hinten/vorne, um die Lage von Gegenständen bezüglich des eigenen Körpers und Lagebeziehungen von Gegenständen im Raum treffend zu beschreiben.

B. beschreiben nachvollziehbar den Verlauf von Wegen in der unmittelbaren räumlichen Umgebung und verfolgen Wege nach Anweisung sowohl handelnd als auch in ihrer Vorstellung.

C. nehmen praktisch und in der Vorstellung verschiedene Perspektiven ein, um Ansichten und Lagebeziehungen (von vorne, von hinten, von links, von rechts, von oben, von unten) zu beschreiben.

D. beschreiben Ergebnisse von Handlungen (z.B. Falten, Zerlegen, ­Drehen, Zusammenfügen), die an Flächenformen praktisch und in der Vorstellung durchgeführt werden.

2.2 Geometrische Figuren benennen und darstellen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. vergleichen, beschreiben und sortieren Flächen- und Körperformen nach selbst gefundenen und vorgegebenen Kriterien (z.B. … kann rollen oder … kann kippen, Anzahl der Ecken und Kanten, Art der Begrenzungsflächen).

B. vergleichen und beschreiben die Eigenschaften von Flächenformen mithilfe der Fachbegriffe Ecke und Seite sowie die Eigenschaften von Körperformen mithilfe der Fachbegriffe Ecke, Kante und Seitenfläche und stellen entsprechende Beziehungen her.

C. ordnen die Begriffe Dreieck, Kreis und Viereck – hier insbesondere Quadrat und Rechteck – den jeweiligen Flächenformen korrekt und routiniert zu.

D. beschreiben Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Vierecken und bestimmen Rechtecke als besondere Vierecke sowie Quadrate als besondere Rechtecke.

E. ordnen die Begriffe Zylinder, Prisma, Quader, Würfel, Kegel, Pyramide und Kugel den jeweiligen Körperformen korrekt und routiniert zu.

F. beschreiben wesentliche Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Quadern und bestimmen Würfel als besondere Quader.

G. erzeugen ebene Figuren (z.B. durch Legen, Falten, Spannen am Geobrett) sowie Körperformen (z.B. durch Kneten) und beschreiben sie.

2.3 Geometrische Abbildungen erkennen und darstellen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. zeichnen ebene Figuren frei und mit Lineal in Gitternetzen, aber auch ohne strukturelle Hilfe nach und vergleichen die jeweilige Zeichnung mit der Vorlage, um die Eigenschaften der Figuren bewusst wahrzunehmen und wiederzugeben.

B. beschreiben Merkmale achsensymmetrischer Figuren (z.B. zwei „gleiche“ Hälften) und überprüfen die Achsensymmetrie sowohl durch Falten als auch durch Kontrolle mit dem Spiegel.

C. erzeugen einfache achsensymmetrische Figuren (z.B. durch Spannen am Geobrett, Falten oder Klecksen) und beschreiben diese mithilfe der Fachbegriffe achsensymmetrisch und Symmetrieachse.

2.4 Geometrische Muster untersuchen und erstellen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. erstellen Anordnungen aus Körpern und geometrische Muster aus ebenen Figuren, um ihre Kenntnisse (z.B. über Flächenformen) zu vertiefen. Dabei vergleichen und beschreiben sie ihre Vorgehensweise.

B. bestimmen und beschreiben Gesetzmäßigkeiten (z.B. Wiederholungen) in geometrischen Mustern und setzen diese fort.
2.5 Flächeninhalte/Umfänge bestimmen und vergleichen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. ermitteln und vergleichen Flächeninhalte ebener Figuren durch das Aus­legen mit Einheitsflächen oder durch das Zerlegen in Teilflächen und erklären ihre Vorgehensweise.

B. vergleichen den Umfang ebener Figuren entweder durch Nachlegen (z.B. mit Streichhölzern oder mit Wollfäden) und anschließendem Zerlegen in Teilstücke oder durch Nachzeichnen am Gitternetz.
3 Lernbereich 3: Größen und Messen

3.1 Messhandlungen durchführen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. messen Größen mit selbst gewählten Maßeinheiten, geben ihre Messergebnisse mit Maßzahl und der verwendeten Maßeinheit an (z.B. 
2 Daumenbreiten, 5 Handspannen, 3 Fuß) und vergleichen Messergebnisse.

B. messen Längen und Zeitspannen mit geeigneten Messgeräten (z.B. Lineal, Maßband, Uhr, Kalender) und geben Messergebnisse mit Maßzahl und standardisierten Maßeinheiten an (Meter und Zentimeter, Stunde und Minute, Woche, Monat, Jahr).

C. benennen und unterscheiden Münzen und Geldscheine und sind damit in der Lage, Geldbeträge in Euro und Cent zu bestimmen und zu vergleichen.

D. verwenden Abkürzungen zu den standardisierten Maßeinheiten (m und cm, 
h und min, € und ct) und notieren Messergebnisse in ganzzahligen Maßzahlen, bei € und ct sowie m und cm auch in gemischter Schreib­weise (z.B. 9 € 30 ct oder 2 m 15 cm).

E. vergleichen Messhandlungen und -ergebnisse beim Messen mit selbst ­gewählten und standardisierten Maßeinheiten und beurteilen deren Vor- und Nachteile.

F. lesen Uhrzeiten ab und bestimmen einfache Zeitspannen über Anfangs- und Endzeitpunkt (z.B. vor vier Stunden, drei Stunden später).
3.2 Größen strukturieren und Größenvorstellungen nutzen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. schätzen Größen unter Verwendung von sicher abrufbaren Bezugsgrößen aus ihrer Erfahrungswelt und überprüfen – sofern möglich – ihre jeweilige Abschätzung durch Messen (z.B. Bezugsgröße Tafelhöhe: 1 m → Abschätzung Türhöhe: 2 m).

B. vergleichen und ordnen Geldbeträge, Längen und Zeitspannen unter Verwendung der Begriffe weniger/mehr, kleiner/größer und kürzer/länger.

C. ordnen Geldscheine und Münzen nach dem jeweiligen Wert, wechseln Geldbeträge und stellen sie auf unterschiedliche Weise dar (z.B. 10 € dargestellt als fünf 2-€-Münzen oder als ein 5-€-Schein, drei 1-€-Münzen und eine 2-€-Münze etc.).

3.3 Mit Größen in Sachsituationen umgehen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. entnehmen Informationen zu Größen aus verschiedenen Quellen (z.B. Bilder, Erzählungen, Handlungen, einfache Texte) und beschreiben diese im Austausch mit anderen.

B. lösen Sachsituationen mit Größen und nutzen dabei bekannte Bezugsgrößen aus ihrer Erfahrungswelt (z.B. bei Fermi-Aufgaben) und sinnvolle Bearbeitungshilfen (z.B. Rollenspiel, Zeichnungen, einfache Skizzen).

C. überprüfen nachvollziehbar die Plausibilität der Lösung von Sachproblemen mit Größen unter Rückbezug auf den Sachzusammenhang (z.B. Kann es sein, dass ein Eis 40 € kostet?).

4 Lernbereich 4: Daten und Zufall

4.1 Daten erfassen und strukturiert darstellen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. sammeln und vergleichen Daten (z.B. Lebensalter der Mitschülerinnen und Mitschüler) aus ihrer unmittelbaren Lebenswirklichkeit (z.B. durch Befragung von Personen, durch Beobachtungen zum Wetter) und stellen sie in Strichlisten, einfachen Schaubildern und Tabellen strukturiert dar.

B. entnehmen relevante Daten und Informationen aus verschiedenen Quellen (z.B. Kalender, einfache Tabellen oder Schaubilder) und beschreiben deren Bedeutung.

C. formulieren zu einfachen Tabellen und Schaubildern, auch im Austausch mit anderen, mathematisch sinnvolle Fragen und ziehen Daten zur Beantwortung heran (z.B. zur Frage: Wie viele Kinder in unserer Klasse haben Haustiere?).
4.2 Zufallsexperimente durchführen und Wahrscheinlichkeiten vergleichen

Kompetenzerwartungen und Inhalte

Die Schülerinnen und Schüler …

A. führen einfache Zufallsexperimente (z.B. Ziehen von Kugeln aus verschiedenen Säckchen) durch, um sie gemeinsam zu vergleichen, und ziehen einfache Schlüsse (z.B. In einem weißen und einem schwarzen Säckchen sind gleich viele Kugeln; im weißen Säckchen ist die Anzahl der roten Kugeln größer. Also ist die Chance, eine rote Kugel zu ziehen, beim weißen Säckchen größer als beim schwarzen.).

B. verwenden zur Beschreibung einfacher Zufallsexperimente die Grundbegriffe sicher, möglich und unmöglich sowie die Begriffe wahrscheinlich und unwahrscheinlich in ihrer alltagssprachlichen Bedeutung.
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