
10

4 Zehner und  
7 Einer

siebenundvierzig

1 Über Darstellungen und Sprechweisen zweistelliger Zahlen sprechen

Zahlwörter

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

85 84 83 82 81 80 79 78 77 76 75 74 73 72 71 70 69 68 67 66 65 64 63 62 61

26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

Stelle die Zahlen mit Steckwürfeln dar. Schreibe auf drei verschiedene Arten.

achtzig

vierzehn

sechsundfünfzig

fünfundsechzig

einunddreißig

achtundvierzig sechsundsechzig achtundneunzigneunzig

vierundzwanzig

100
99
98
97
96
95
94
93
92
91
90
89
88
87
86

Zeichne Punkte in der vorgegebenen Anzahl. 

Lies eine Zahl vor. Dein Partner zeigt sie auf dem Zahlenband. 
Wechselt euch ab. 

Suche dir eine Zahl auf dem Zahlenband aus und lies sie vor. 
Dein Partner zeigt sie auf dem Zahlenband. Wechselt euch ab. 

  S. 1 0   Nr. 2

  )   2 6 = 2 Z + 6 E     sechsundzw  nzig

    5 4 =

 S. 1   0      Nr. 3
3  1

b)

c)

73 40 89

a)
26 54 55

90 99 31

1

2

3

4

5
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Üben und wiederholen 2

Welche Figuren haben eine oder mehrere Symmetrieachsen? Kontrolliere mit dem Spiegel.
a) b) c) d)

2

e)

a)   8 − 2 =

48 − 2 =

28 − 2 =

b) 39 − 4 =

 9 − 4 =

69 − 4 =

c) 47 − 5 =

96 − 4 =

53 − 2 =

4 d) 35 − 4 =

29 − 3 =

77 − 5 =

3 a)   3 + 6 =

63 + 6 =

43 + 6 =

b) 17 + 2 =

87 + 2 =

57 + 2 =

c) 36 + 2 =

81 + 6 =

43 + 5 =

d) 64 + 5 =

73 + 4 =

41 + 7 =

5 a) 40 + 30 =

60 + 20 =

50 + 40 =

c) 90 − 40 =

80 − 60 =

60 − 30 =

b) 20 + 30 =

10 + 50 =

40 + 40 =

d) 70 − 50 =

40 − 10 =

60 − 40 =

6 >, < oder = ?
a) 36 + 3 33

53 + 5 59
62 + 2 64

b) 38 43 – 2
75 77 − 2
59 58 − 3

c) 67 63 + 5
48 46 − 2
78 72 + 6

d) 50 + 20 30 + 40
88 −  6 85 −  4
53 +  2 59 –  3

7 Wie viel Cent oder Euro sind es?
b)a) d)c)

Finde zu jeder Zahl drei verschiedene Zerlegungen.
a)

70

b)

90

c)

36

d)

72

1

e)

68

1 Zu jeder Zahl drei zweigliedrige Zerlegungen fi nden

8 Die Kinder der Klasse 2b haben notiert, welche Hobbys sie haben. 
Zeichne dazu ein Balkendiagramm. (Zeichne für jedes Kind ein Kästchen.)

Fu b       Hockey Reiten Tennis Schwimmen Turnen

Aufgaben zur Selbsteinschätzung 
als Kopiervorlage im Handbuch
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Nachdenken und vertiefen 

2 a) Lege immer mit vier Münzen. Schreibe auf.

11 ct 33 ct22 ct 77 ct 1 €

b) Lege immer mit sechs Münzen. Schreibe auf.

18 ct 9 ct27 ct 50 ct 1 €

S. 3 5    Nr.   2
 )   1 1 ct = 5 ct + 2  ct  + 

c) Lege immer mit drei Scheinen und drei Münzen. Schreibe auf.

26 € 80 €51 € 65 € 17 €

3 Finde die Aufgabenfamilie.

30 50 80 
b)

d)
 8 68 

e)

74 1  
c)

f)

a)

60  100 

53 6 59

S. 3 5    Nr.   5
 )   6 0,   4,  5 5

Setze die Zahlenfolgen fort. 

a)
60 4 55 8 50 24

– 5 + 

b)
2 94 12 84 22 44

+ 10 – +

5

4

c)  Denke dir selbst eine Zahlenfolge aus. Dein Partner soll sie fortsetzen.

Zeichne ein Bild in dein Heft, das zu allen drei Tabellen passt.

groß

klein

1 Welches Bild ist symmetrisch?
A B C D



531 Verschiedene Rechenwege aufzeigen und besprechen (Rechenkonferenz) 
2 Rechenwege von Jannick, Paula und Marie nachvollziehen

Addition zweistelliger Zahlen mit Zehnerübergang (Rechenkonferenz)

1

2 Rechnet die Aufgaben wie die Kinder.

Jannick Paula Marie

Lea

36 + 48 = 84
36 +   4 = 40
40 + 44 = 84

36, 76, 84

36 + 48

18 + 27
47 + 39 55 + 26

36, 44, 84

Hildir

36 + 48 = 84
36 + 50 = 86
86 −   2 = 84

Paula

Marie

Lars

36 + 48 = 84
36 + 40 = 76
76 +   8 = 84Jannick

Lukas

Luis

36 + 48 = 84
36 +   8 = 44
44 + 40 = 84

36 + 48 = 84

30 + 40 = 70

6 + 8 = 14

34 + 50 = 84

+8+40

7636 84

+48 

+40+8

4436 84

+48 

?



1

Station 3
Probiert aus: Welche Körper lassen sich gut stapeln? Welche lassen sich gut rollen?

Station 1

Ordnet Gegenstände 

den Körpern zu.

56 1 Weitere Stationen und ausführliche Erläuterungen im Handbuch 

Körper

Quader PyramideZylinder KegelKugelWürfel

Baue die Quader nach. Wie viele Würfel benötigst du?2

Baut den Würfel nach. Wie viele Steckwürfel fehlen noch, damit ein Würfel entsteht?3 4

A B C

Station 2
Untersucht die Körper. Ordnet jedem Körper den passenden Steckbrief und das passende Namenskärtchen zu.

A B

1

Station 3
Probiert aus: Welche Körper lassen sich gut stapeln? Welche lassen sich gut rollen?

Station 1

Ordnet Gegenstände 

den Körpern zu.

Station 4

Welche Formen ( , , , ) 
könnt ihr an den Seitenflächen 
der Körper entdecken? Stellt 

die Körper auf ein Blatt Papier. 
Zeichnet mit einem Stift 
um den Körper herum.
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6

2, 3, 6 Es sind mehrere Lösungen möglich

Symmetrie am Geo-Brett

Spanne eine Figur auf deinem Geo-Brett. 
Dein Partner spannt die dazu 
symmetrische Figur.
Kontrolliert, indem ihr eure Bretter 
aneinander legt. Wechselt euch ab.

1

Spannt die Figuren nach. Verwandelt sie mit einem Handgriff in eine symmetrische Figur. 
Kontrolliert mit dem Spiegel.

Spannt zu jeder eingezeichneten Spiegelachse mindestens eine symmetrische Figur. 
Kontrolliert mit dem Spiegel.

3

a)

a)

a)

b)

b)

b)

c)

c)

c)

d)

d)

d)

e)

e)

e)

Legt eure Geo-Bretter aneinander und spannt beide Figuren nach.
Ändert eine Figur so ab, dass die beiden symmetrisch zueinander sind.
Kontrolliert mit dem Spiegel.

2

a) b) c)

Spanne die Figuren nach und überprüfe, ob sie eine Symmetrieachse haben. 
Spanne die Symmetrieachse mit einem roten Gummiband. Kontrolliere mit dem Spiegel.
Zeichne die Figuren dann mit Symmetrieachse in dein Heft. 

4

5 Spanne symmetrische Figuren. Spanne auch die Symmetrieachse. 
Kontrolliere mit dem Spiegel.



Knobelaufgaben

81

22 + 32 = 54

1 Finde auf der Hundertertafel zwei 
benachbarte Felder, die zusammen 
das vorgegebene Ergebnis haben.

S. 8 1  Nr.    1

 ) 2 2 + 3 2 = 5 4

a) 54 b) 39 c)  38

2 Eine Taschenlampe und Batterien kosten zusammen 32 €.
Die Taschenlampe kostet 24 € mehr als beide Batterien zusammen.

a) Wie viel kosten die Batterien?

b) Wie viel kostet die Taschenlampe?

4 Lege ein Hölzchen so um, dass die Rechnung stimmt.
Bei der letzten Aufgabe müssen zwei Hölzchen umgelegt werden.
a) 

c) d) 

b) 

3 Löse die Knobelkreuze. Die Zahlen helfen dir.

a) 

+

+

+

− =

=

=

= +

+

+

− =

=

=

= +

+

+

− =

=

=

=

b) c) 
5

3

8 3 6

10

14

2

26

30

44 13 14

25

57

12

37

36

8 29 11

40

55

44

5 Baue die Steine zu Zahlenmauern zusammen.
a) b) c) 

8 6 57 25 13

27 8 4

35 46 914
94 9

13 48 18

20 17 2282

23

31

15 13 9

47 21 53

2 Lösungsweg und passenden Antwortsatz im Heft notieren 3 Kopiervorlage nutzen
4 Aufgaben mit Streichhölzern nachlegen und verändern
5 Ggf. mithilfe von Zahlenkärtchen lösen

d) 71 e) 66 f) 100



91

7

Ich rechne
4 · 10  – 4

1 Zusammenhang zwischen 3er- und 9er-Reihe thematisieren 
3 Regel „+ 10 – 1“ erkennen 4 Hundertertafel (Beilage 1) nutzen
7 Zusammenhänge der Einmaleinsreihen entdecken

9er-Reihe

8

1

6

Gehe zuerst in Dreierschritten, dann in Neunerschritten. Zeichne in dein Heft bis zur Zahl 90.

Das Kind auf dem Bild rechnet die Aufgabe 4 · 9 mit Steckwürfeln. 
Rechne wie das Kind.

a)   4 · 6 =

  2 · 6 =

  8 · 6 =

10 · 6 =

b) 3 · 9 =

5 · 9 =

6 · 9 =

9 · 9 =

c) · 6 = 18
· 9 = 18
· 6 = 36
· 9 = 36

d) · = 54
· = 42
· = 72
· = 90

a) 4 · 9

a)

b)

b) 7 · 9

c) 3 · 9

d) 6 · 9

e) 2 · 9

f) 8 · 9

g) 5 · 9

h) 9 · 9

   S.   9     1       Nr. 1

3 6 9 12 15 18 210

  1 · 9 =

  2 · 9 =

  3 · 9 =

  4 · 9 =

  5 · 9 =

  6 · 9 =

  7 · 9 =

  8 · 9 =

  9 · 9 =

10 · 9 =

2

S.   9      1       Nr. 6

  )    4 ·  9 =

   4 · 1 0 = 4 0

  4 0 –  4 = 3 6

10er-Reihe 10 20 30

1er-Reihe   1   2

9er-Reihe   9 18

6er-Reihe   6 12

3er-Reihe   3

9er-Reihe   9

3 Schaut euch die Zahlen der 9er-Reihe genau an. 
Achtet auf die Zehner und die Einer. Was fällt euch auf?

Legt auf der Hundertertafel Plättchen auf die Zahlen 
der 9er-Reihe. Was fällt euch auf?

4

5 Zählt bei jeder Zahl der 9er-Reihe die Zehnerziffer 
und die Einerziffer zusammen. Was fällt euch auf?



92 1–4 Lösungsweg und passenden Antwortsatz im Heft notieren
5c In Gruppenarbeit eigene Themenauswahl für Lieblingsbücher zusammenstellen; 
Umfrage durchführen und Ergebnisse in Diagrammen darstellen und präsentieren

Sachrechnen

1 a) Die Klasse 2a hat für den Sachunterricht 
16 Tierbücher aus der Schulbücherei 
geliehen. Von zu Hause haben ein 
paar Kinder noch 17 Bücher mitgebracht.
Wie viele Tierbücher sind es insgesamt?

b) In der Schulbücherei gibt es 65 Tierbücher. Wie viele Tierbücher stehen jetzt noch im Regal?

2 In der Schulbücherei stehen 5 Regale. Ein Regal hat 4 Regalfächer. 
Wie viele Regalfächer gibt es insgesamt? Schreibe eine Plus- und eine Malaufgabe.

3

Die Schulbücherei schließt heute um 13.05 Uhr. 
Merle kommt um 12.45 Uhr. Wie viel Zeit hat sie noch?

4

In ein Regalfach passen ungefähr 24 Bücher.

a) Wie viele Bücher passen ungefähr in 2 Regalfächer?

b) Wie viele Bücher passen ungefähr in 3 Regalfächer?

c) Wie viele Bücher passen ungefähr in 4 Regalfächer?

5 In der Schulbücherei wurde eine Umfrage zum Thema „Lieblingsbücher“ gemacht. 
Jedes Kind durfte eine Stimme abgeben.

a) Erstelle ein passendes Balkendiagramm. 
Benutze die  Abkürzungen. 
Zeichne ein Kästchen für ein Buch.

b) Wie viele Kinder haben an der Umfrage 
teilgenommen?

c) Macht eine Umfrage zum Thema 
 „Lieblingsbücher“ in  eurer Klasse. 
Stellt eure Ergebnisse vor.

 S. 9  2     Nr. 1
 )   1 6 +

           Es sind insges  mt  Bücher.

Detektivgeschichten (D)

Pferdebücher (P)

Märchen (M)

Abenteuerbücher (A)

Wissensbücher (W)

Comics (C)
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Wie viele verschiedene Sätze kannst du aus den sechs Wörtern bilden?

Mia singtlachtTim rechnetmalt

4

3a Ggf. Türme mit Steckwürfeln bauen 3b Malaufgaben können sich auf die Anzahl der Türme oder 
auf die Anzahl der Steckwürfel beziehen 2, 4–6 Ggf. mit Material legen 

Kombinatorik

1

3

5

2

Tim hat vier Lastwagen und zwei Anhänger.

Lotta möchte 4er-Türme bauen. Sie hat rote, gelbe, grüne 
und blaue Steckwürfel. In jedem Turm darf jede Farbe nur 
einmal vorkommen.
Wie viele verschiedene Türme kann Lotta bauen?

a) Findet alle Türme und zeichnet sie in euer Heft.

b) Schreibt eine passende Malaufgabe auf.

Bilde Wörter und Buchstabenfolgen aus den 
Buchstaben T und O. 
Jeder Buchstabe muss 2-mal vorkommen. 
Welche Wörter entdeckst du?

a) Wie viele verschiedene Lastzüge 
mit  Anhängern kann Tim nacheinander 
 zusammenstellen? Zeichne.

b) Schreibe eine passende Malaufgabe auf.

Findet alle Zahlen unter 100, die ihr mit 
den Ziffernkärtchen legen könnt. 
Schreibt sie auf. 1 2 3

Laura und Jan spielen mit drei Würfeln. 
Welche Möglichkeiten gibt es, 11 Punkte zu erhalten? 
Findet möglichst viele Möglichkeiten.

6

S.    1 0    6       Nr. 6
 1 + 6 + 4 =  1 1

Bildet mit je zwei Zahlenkarten Plusaufgaben.
Wie viele verschiedene Ergebnisse sind möglich?

7 26
31

57
13

S.    1 0    6       Nr. 3
  )   

S.    1 0    6       Nr. 5

  T   T  O  O,

S.    1 0    6       Nr. 1
  ) 

     Tim h  t  Mög  ichkeiten.



122 1 Grunderfahrungen zur Wahrscheinlichkeit sammeln

Wahrscheinlichkeit

1

Material: 2 Spielfiguren, 2 Würfel
Spielregeln: Stellt eure Spielfiguren auf das Startfeld. Der ältere Spieler beginnt. Würfelt abwechselnd 
mit zwei Würfeln. Passt der Satz auf dem jeweiligen Spielfeld zum gewürfelten Ergebnis, darf man 
 auswählen, in welche Pfeilrichtung weitergezogen wird. Man darf seine Spielfigur auch auf ein schon 
 besetztes Feld stellen. Gewonnen hat, wer als Erster das Ziel erreicht. 

Auf einem  
der beiden Würfel 

sind 7 Punkte 
oben.

Die Gesamtzahl 
der Punkte ist in 
der 3er-Reihe.

Die Gesamtzahl 
der Punkte  
ist gerade.

Die Punkte  
auf den Würfeln 

haben eine 
unterschiedliche 

Anzahl.

Zusammen sind es 
genau 2 Punkte.

Beide Würfel 
zeigen genau die 
gleiche Anzahl 

Punkte.

Zusammen  
sind es weniger  
als 5 Punkte.

Zusammen  
sind es 6, 7 oder  

 8 Punkte.

Es ist keine

gewürfelt  
 worden.

START
Die beiden Würfel zeigen  
weniger als 20 Punkte.

ZIEL

Auf einem  
der beiden Würfel 

ist eine

Auf  
einem Würfel  

sind mindestens  
3 Punkte mehr  

als auf dem  
 anderen.

Auf mindestens 
einem Würfel  

ist eine 




