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B Vorwort AN

Mathematik ist die Basis der modernen Welt. Alle
Wissenschaft und Technik bedient sich elementar der
Mathematik. Ebenso unerldsslich ist sie aber auch
fiir das tagliche Leben: bei Einkauf, Arbeit, Spiel oder
Hobby — Zahlen begegnen uns iiberall.

Die Beherrschung der mathematischen Grundlagen
ist deshalb von entscheidender Bedeutung. Diese
Kompetenzen miissen die Kinder in der Grundschule
erwerben. Gerade die ersten beiden Schuljahre legen
den Grundstein fiir erfolgreiches Mathematiklernen.

Mathematik ist ein machtiges Werkzeug. Um es be-
nutzen und beherrschen zu kénnen, braucht es wie
fiir alle Fertigkeiten zwei Dinge: Ubung und Begeiste-
rung. Genau das bietet der Mildenberger Verlag den
Kindern fiir Mathematik: die Ubungshefte fiir das
tagliche 5-Minuten-Training enthalten das notwendige
MaR an Ubung und Wiederholung, um die Grundlagen
moglichst einfach und effektiv lernen zu konnen;
Spafd am Lernen bringen der Mathetiger, der die
Kinder auf ihrem Lernweg begleitet, oder die Knobe-
laufgaben aus dem Mathebuch, die das Problemlésen
schulen und besonders beliebt sind.

Die Autoren und der Verlag sehen die fachliche Rich-
tigkeit, die systematische Konzeption, die methodi-
sche Vielfalt und eine ansprechende und didaktisch
begriindete Gestaltung als gleichermafien wichtig
an fiir Materialien, die erfolgreich fiir das Lehren und
Lernen eingesetzt werden.

Die spannenden Matheabenteuer sind ein Quer-
schnitt aus den Mathematik-Materialien fiir die
Klassen 1und 2. Lehrerinnen und Lehrer kénnen
sich ein Bild tiber das Angebot machen.
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das gedruckte Buch. Aber die neuen Medien sind
langst eine sinnvolle und vor allem von den Kindern
geschatzte Erweiterung.

Der Mildenberger Verlag hat deshalb schon vor Jahren
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Das heit, neben dem Buch werden auch systema-
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B Der Mathetiger lernt rechnen AW
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Der Mathetlger trifft |
seine Freunde.




Der Mathetiger baut
mit Steckwdurfeln.




Der Mathetiger spielt Tischtennis.




\

(Mit der Rechenmaschine
ubt der Mathetiger rechnen.
—

s T

.......

So, und jetzt bist du an der Reihe.
Viel Spaf} bei deinen Matheabenteuern!




B Zusammengehdrige Teile verbinden AW

Verbinde, was zusammengehdrt.




B Linien nachspuren A

Spure die grauen Linien nach.




B Bilder erginzen AW

Erganze die Bilder.
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B Gegenstdnde suchen AW

Suche die Gegensténde im Bild. Kreise sie ein.

Ist der Gegenstand im Bild zu finden, male @ aus, sonst male @ aus.




B Mehr oder weniger? — Paarweise zuordnen AW

1. Sind es mehr oder weniger Hasen als Hasenstdlle? g, 54 weniger

Verbinde jeweils einen Hasen mit einem Hasenstall. Hasen als Hasen-
stalle.
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Es sind mehr

2. Sind es mehr oder weniger Mitzen als Kopfe? Miitzen als

Verbinde jeweils eine Mutze mit einem Kopf. Kopfe.




MW Das gleiche Bild finden /AW

Finde das gleiche Bild und kreise es ein.




B Oberbegriffe finden — Was passt nicht? AW

Welches Bild passt nicht? Streiche es durch.
Finde einen passenden Oberbegriff fur die restlichen 4 Bilder.

Lebensmittel

Kleidung




W Muster erkennen AW

1. Erkenne das Muster und
male die Perlen in der richtigen Farbe an.

2. Erfinde selbst ein Muster.”

OO 0000000

*Individuelle Losung.




B Mengen bis 6 bestimmen AW
1" Verbinde.

2. Male das passende Wirfelbild.

had0d




B Zahldarstellungen bis 10 AW
Verbinde.
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B Anzahlen im Zehnerfeld darstellen AW

Male die richtige Anzahl an Plattchen aus.

;
®®8® 00 O0000) (IIXIIX]IYol®
5 1
@®eeee OO000) ( Yeololelo)elolelole)
2 6
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B Anzahlen im Zehnerfeld verdndern AW

Male dazu oder streiche weg.

2 i
(XYJTIRI111) (IXIXIIXI]Jelele)
3 6
(XIXIXI1X111]1°) (IXIXI X lelelele)
8 1
(IXIXIIXII]]Jele) ( I 1 leleXelelelele)
0 9

(1111 Jelelelele) (IXIIIXIIII®

5 10
(IXIXI]I X lelejele) (IXTXIIXIIII)




B Fehler finden AN

Im unteren Bild sind 8 Fehler versteckt. Kreise sie ein.




B Zerlegungen der Zahl 5 AW




B Zerlegungen der Zahl 6 AN




B Zerlegungen der Zahl 7 AW
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B Zerlegungen der Zahl 8 AW

4+ 4
8= 6+2 8= 5+3 8= 4+4

*Individuelle Lésung.
°




B Zerlegungen der Zahl 9 AW
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B Zerlegungen der Zahl 10 AW

6+2+ 2
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B Gesamtanzahl aufschreiben AW

Zahle und trage ein.




B Ergdnzen zur 10 AW

Verbinde — immer 10.
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. Plusaufgaben Bildern zuordnen AW

& /\ Verbinde und rechne.
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A Achtung: Zu einer Plusaufgabe gibt es kein Bild.



B Rechengeschichten — Minusaufgaben A
ErzGhle und rechne.

Erfinde eine Minusgeschichte.
~

Individuelle Losung




B Zahlenreihe fortsetzen und ergdnzen AW
Male.

g




Steckwiirfel zdhlen und Anzahl eintragen

Zahle die Steckwurfel und trage die Anzahl ein.
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Gesamtanzahl aufschreiben

Zahle und trage ein.




Zehner und Einer — Biindeln

Wie viele sind es?
Kreise immer erst 10 ein.

P @ @ e ® ©
& @ 7
¢ & & © & @
10 + 5 =15 10 + 7 =17
T2+ 5E=15 T2+ 7E=177

E @ @ & &) ©
s %le ot g/® ®

s? 26%e o Pg/® g0
10 + 6 =16 70 + 8 =18
172+ 6 E= 16 1772+ 8E= 18




Nachbarzahlen [ Zahlen ordnen

1. Trage die fehlenden Zahlen ein.

2. Finde den Vorgdnger und den Nachfolger.
Farbe die Felder passend zum Zahlenband.

2 Ordne. B Erfinde.”

*Beispielldsung: Andere Lésungen
sind maoglich.

w*'




Addition mit Zehneriibergang

Rechne erst bis zur 10, dann weiter.

9 + 3 = 3
2 N\

9+ 1|+ 2 =12 i -

8 + 6 = 14 6
2 N\

8+ 2 1+ 4 = 14 2 1 4

7+ 4 = 11 4
Z N\

74+ 3+ 1 =11 3+ 1

8 + 8 = 16 8
2 N\

8+ 2+ 6 =16 2 + 6

6 + 7. =13 7
VRN

6+ 4|+ 3 =13 4 + 3

2 + 9 = 11 g9
2 N\

2+ 81+ 1 =11 8 + 1




Subtraktion mit Zehneriibergang

Rechne erst zuruick zur 10, dann weiter.

- 7 =7 7
14— 4 |- 3 =7 4+ 3
13- 8 =5 8
AN
13-3/-5=5 3+5
15- 6 =9 /6
AN
15-5/-1=9 5+ 1
M- 5 =6 5
AN
M-1/-4 =6 1+ 4
17- 9 =8 g
2\
17-71-2 =8 7+ 2
2- 3 =9 3
AN

12-21-1=9 2 + 1




Plus- und Minusaufgaben iiber die 10

Rechne erst zur 10, dann weiter.

+7

+6 3
4+7=11  HH—4+—+—+—4+—4—4+—+—+tF+—++++t+++
0123@567891011121314151617181920

+9
5+9= 14  |A+—+—+—+—F—+—+—+—+1++—++++—+++P
01234@6?89101112131415161?181920

+6
G2 4
8+6= 14 |~+—+—+——+—+—+—+—+1++—++++—+++P
0123456?9101112131415161?181920
-

_6 _1
1M-7- 4 |—4——+— -+
0123456 7 8 910011213 141516 17 18 19 20

-39
14-9-15 |———F+—+—+— i: ]
012345678910111213@151617181920

-8
13-8= 5 | H——+—+—F—+—++ !: B
O123456789101112@14151617181920



Das Doppelte | Die Hdlfte /=

Immer das Doppelte.

70
20

14

12

16

18

4

70

8

3
6

Zahl

das Doppelte

9+9=18
8+8=16

7+7=14
6+6= 12

= 6
5+5=10

3+3

4
8

2+2

b+4

Immer die Halfte.

10

16 | 20

18

14

12

10

4
2

Zahl

die Halfte

20-10= 10

=5

8-4= 4 10-5

3
2

(6) 6-3

= 8

16- 8

- 7

14 -7

- 6

12-6

4-2



Rechentrick — Kleine und grofie Plusaufgabe

11 Was fallt dir auf?

+5 +5
—+— ../.ﬁ ——— .H/ﬁ ———
0 1 2 3 4 5 6 7 8 91011 1213 14 15 16 17 18 19 20 21 22
3+5= 8§ 13+5= 18
+4 +4

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
5+4= 9 15+4=19

2| Rechne am Zahlenstrahl.

| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
0 1 2 3 45 6 # 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

1+8= 9 8+2= 10 L+ 4= 8 5+3= 8§
11+8= 19 18+ 2= 20 14+ 4= 18 15+3= 18
3
+2 +2
{:::/:\':::::{:::/:\‘:::::{::
0 1 2 3 4 56 7 8 9101 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
f@@@@@@@@@@;
@eee® 00000 @eee® O0000
3+2= 5 13+2= 15

4| Rechne die kleine Aufgabe zuerst.

CIXIIX @@@@@; CIXIIX) @@@@@; CIXIXII @@@@@;
@928 @000 2009209290 eeeee seeeO
14+ 3= 17 12+ 7 =19 11+ 8=19
4L+3= 7 2+ 7 = 9 7 + 8 = 9




Rechentrick — Kleine und grof3e Minusaufgabe

1. Was fallt dir auf?

_g _g

| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9101 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
9-8= 1 19-8= 11

6
7-4= 3 17 -4 =13

| | | | | | | | |
| | | | | | | | |
01 2 3 4 5 6 # 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

6-3= 3 L—-2= 2 8-5= 3 5-4= 1
16-3= 13 14 -2= 12 18-5= 13 15-4= 11
3
5 5
N T
——t———————+——+—+—+—+—+—+—+—+—+——+
0 1 2 3 4 5 6 7 8 910 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
CIXIrrrxrrir
2eFEFEEFEFOOO) [@@@@ﬁ@@@@@g
7-5= 2 17 -5= 12

‘4 Rechne die kleine Aufgabe zuerst.

(I I I I XTI ImCYITINITIIIINCYITIYIINIIIY)
@SFEO O0O000) eI FFFOO0) @908 FFOOO)

14-3= 11 18- # =11 172 - 2 =15
4-3= 1 8- 7 =1 Z - 2 =5




Umkehraufgaben finden | Zehner und Einer
Finde die Umkehraufgabe.

+5 +7 +3
)e=(9) [(0)e=l# [Z]e=5
-5 -7 -3
+3 +2 +6
(e)c—9 6 =—[8] 4 ——[10)
-3 -2 -6
+3 + 7 +6
5 =8 | [ 2 |—[9 ] [ 1 |—=—[7%]
-3 -7 -6
Die Zehner rot, Wie viele Zehner,
die Einer blau. wie viele Einer?
Z | E E@@@@ @@@ Z | E [ooooo ooooo]
1 | 2 | @8000 00000 7 5| @eee® OCOOO0
Z E Z E [ooooo ooooo]
1|4 7| 1 | @000 OO000
Z | E| eecee aecce Z E
5| (88228 28889 > o1 00888 88088
@ Wie viele Zehner, wie viele Einer?
14=17 4E 13=127Z 3 E 10=12Z 0E
16=127Z 6E 11=12Z 1E 9=07Z7Z 9 E
20=27 0E 17=1272 7 E 18=127Z 8 E



Plus- und Minusaufgaben [ In Tabellen rechnen

Rechne.

9g+2=11
8+3= 171
F+4= 11
6+5= 11
5+6= 11

16-8 =
156-7=
14-6=
17-8=
18-9 =

© © G G ©Co

9+7=16
9+6= 15
9+5= 14
9+4= 13
g+3= 12

16 -
17 -
18 -
19 -

6= 10
7= 10
8= 10
9= 10

20-10= 10

Rechne die Tabellen.

+ 2 4 6
3 5 7 9
5 7 9 11
g 11 13 15
- 3 5 8
10 7 5 2
13 10 8 5
17 14 12 9
- 5 9
1 6 8 10
5 10 12 14
7 12 14 16

7+ 7 =14 4 + 6=10
5+ 8 =13 8 + 3=11
3+ 9 =12 £ + 5=12
5+ 6 =11 10 + 3=13
7+ 3 =10 4 +10=14
14- 9 =5 4 -6=8
15- 9 =6 14 -7=7
16- 9 = 12 -6=6
17- 9 = 13 -8=5
18- 9 = 11 -7=4
+ 4 6 8
4 8 10 12
6 10 12 14
8 12 14 16
- 2 7 10
12 10 5 2
15 13 8 5
20 18 13 10
- 4 6 g
13 g 7 4
14 10 8 5
18 14 12 9




Burgspiel

Spielregel: Rechenkdrtchen (S. 45) ziehen.
Vom Start aus um die angegebene Anzahl von Schritten vor (+) oder zurlck (-).
Bei 3, 6, 16, 19 wieder zum Start. Bei 0 ausscheiden. Sieger: Wer zuerst 20 erreicht.



Rechenkdrtchen zum Burgspiel

Rechenkartchen ausschneiden

[ e e

+0 -0 +1 -1 +1

1+2—2 +2 =2

| |
***+***+***+***+***4

+1 +2 +3 +4 +5

— — -+ — — -+ — — =+ — — — -

+6 -1 -2 -3 -4

5—6+4 +5 +6

|



Ruckseite Rechenkartchen




B Zahlworter A

"1 Trage die fehlenden Zahlen in das Zahlenband ein.

2 Schreibe zu jeder Zahl das richtige Zahlwort.

28 |achtundzwanzig 63 |dreiundsechzig
76 | sechsundsiebzig 58 |achtundfiinfzig
44 |vierundvierzig 85 |fliinfundachtzig
97 | siebenundneunzig 39 |neununddreiffig

'3 Schreibe zu jedem Zahlwort die richtige Zahl.
sechsundvierzig | 46 hundert 7100 | |dreiunddreiBig 33

einundneunzig 91 neunzehn 19 vierzig 40

funfundsechzig 65 zweiundsiebzig 72 achtundneunzig | 98

¥ Finde zu jedem farbigen Kdrtchen das passende Buchstabenkdrtchen.
Fdrbe es in der jeweiligen Farbe. Wie heif}t der L6sungssatz?

100 }rg eWg

G9
98
97

-
GWzig J




B Mengen erfassen — Zehner und Einer AW

Bestimme die Anzahl der farbigen Kdstchen und trage sie ein.
Zahle geschickt!




B Mengen erfassen im Hunderterfeld AW

Bestimme die Anzahl der farbigen Késtchen und trage sie ein.
Zahle geschickt!




BW Zehner und Einer im Hunderterfeld Ay

11 Welche Zahlen sind dargestellt?

a)

b)

(9]

d)

FIIIIXIIIX) FYIYIXIYIY) FXXIIxrrixl EXXrIrxIrixrl
[T T I XYIIXX] [ I XXX XX X111] [T XTI XX X1171] [IXTI1 X X11X]
[T XTI 1 X-X-111] [T T RK-X-111X] [T XXI X X1 1X] [T X1 X-X-111X]
dgceasocaaa Sgececaaae [T TXI X X1 1X] doecececce
@@eeeeaaeadO0 Pepececacee [T TXI X X 111 ] dpcece ceace
[0]0]0]0]020101010]0) T X X1 XX 111] ¢@eaed O0O000 [T T XI1.X-X-X-1 1]
[0]0]0]0]020101010]0) gsccacasas [0]0]0]0]020101010]0) dEccecaace
[0]0]0]0]020101010]0) fsccececns [0]0]0]0]020101010]0) I T LI X-TI-X-1-1]
[0]0]0]0]020101010]0) 2800 OO0O0OO OO0000 OO0 T T X1 XX 11X)]
[0]0]0]0]020101010]6) [0]0]0]0]10X01010]8]e; [0]0]0]0]10X01010]8]e; [0]0]0]0]02010]0]0]0)]
47 83 55 90
2| Stelle die Zahlen im Hunderterfeld dar. Farbe.

o) [eeeese ecsee]| P [eecececcecsece| O [eeccececcecce| I [ececcececee
écecacs ocacas eeccecaaae eccceccaca csceceacaca
éecec ocaca eéeccecacce ecccacaacae accececcaaaa
geeaeaO O0O000O cecccecaace ecccecccee éecccecacce
[0]0]0]0]020101010]6) cecccecaace ecccacaace ccceceacacad
[0]0]0]0]10R0I010]0]0] aceccecascae ecececance aceccecoecea
[0]0]0]0]020101010]0) L1 1.1.1. X 10I0]0]e] ecccecnaes sccecce ccaca
[0]0]0]0]020101010]0) [0]0]0]0]0201010]0)0) eaeeeeaeacOo sccaec deaca
[0]0]0]0]020101010]0) [0]0]0]0]0201010]0)0) 0]0]0]0]0X0]0]00]0) éccece caces
[0]0]0]0]020101010]6) 0]0]0]0]0201010]0)0) [0]0]0]0]0X0]0]010]0) LI 1. 1.1 X 1. 19l0]@)

34 66 78 97
3| Wie viele Zehner und Einer benétigst du, um die Zahlen

am Hunderterfeld darstellen zu kbnnen?

a52= 57+ 2 FE b)33= 3 Z+ 3 E 9 11=12z+ TE
61=6 z+ 1 E 50= 57+ 0 E 100=10z+ 0 E
12= 1272+ 2 E 93= 9 7+ 3 E 40= 4 7+ 0 E
26=2 7+ 6 E = F 7+ 4 E 87= 8 z+ F E
50= 527+ 9 FE 28= 2 7+ 8 E 9= 0907+ 9FE

Welche Zahlen kannst du mit dem unten abgebildeten Material

im Hunderterfeld legen? Finde so viele Zahlen wie mdglich.

) b) =38

" sesseesses . CLT T 7y wesssseees

s tees o ° o
Yy S &
mi%@ FYXTIIXITIIX]
10 |111] 21 10 |10/ 114 (2|3 |32
2 |12 2|2 2 |11 (200 (2|4 3|3
3 1113 |23 3 1112 (2111 3|0 |34
110 |20 4| 113 2|12 |31




BB Rechnen am Zahlenstrahl Ay

1 Welche Zahlen sind es? Trage ein.

LLiLiitl Lrrrrrrr et bt (I NN NN NS NN NENENEEENAN
LB ILIL FITrrrrrprrrrrrrrryrerryrrereyprrrreeryrpreeeeey UL Frrrrrreprrrrrrrreyrereeey ULLLULILLLE4

0 10 200 30 | 40 |50 60 70 8 | 90 1100
6 22 55 48| |58 71 86 98

2 Verbinde die Zahlenkdartchen mit der richtigen Stelle am Zahlenstrahl.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 w 100
64
96

2 49 58
53 42

85

3 Ordne die Zahlen der Gr6fe nach. Beginne mit der gropten Zahl. Verwende >.

98>90>81>73>67£>59>44>8

4 Schreibe jede Zahl mit ihrem Vorgdnger und Nachfolger auf.

d)

V66[67[68] [7zl78]79 91848586 63| 64 |65
2212324 38[39 40 9719293 79 80 [ 87
45| 46 47 49|50 57 1001112 35[36 [ 37

5 Trage die fehlenden Zahlen ein.

“ 1192021 [22]23 63|64 |65 66|67 881899097 92
37138139 40| 41 78 | 79180 |81 |82 5115253 {54|55
96| 979899100 34135/36|37 138 86 |87 8889190

b) )

6 Zwischen welchen Zehnerzahlen liegen die Zahlen? Verbinde.
I

| | | | | | | | | | N
| | | | | | | | | | I
0 1 20 30 40 50 60 70 80 90 100
yeu
00 59 22 o

36 11 97




W Addition von Einerzahlen mit Zehneriibergang AW

IN

b)

| . 64 |72 69 | 73|68 71|70
59|62 16364656667 58 6663|6762 |65 |64

C) o i K s
“ s0/36|  |aa155]5e 555315650
2. DTOLG 88194|91]97] 9219593

Die Tauschaufgabe kann dir helfen.
a 8+25= 33 b) 6+73= F9 o 9+48= 57 d 27+ 4= 31

67+ 4= F1 5+56= 67 67+ 3= 70 7+38= 45
36+ 7= 43 47+ 8= b5 5+26= 37 9+45= 54
9+54= 63 4+69= 73 8+77= 85 56+ 6= 62

Wie heift der Lésungssatz?

31152 {53|61}62|74| 75|81

51+ 2= 53 [E  4+57= 61 N 45+ 8= 53 E
7+24= 31 U 68+ 7= /5 S 9+72= 81 |G
5+69= 74 L 4+48=52 [P 6+47=53 E
4+ 9= 53 |[E 37+25=62 | 68+ 6= 74 L

Ich heiBe Till ||
und spiele gern Streiche.

In Annas Bucherregal stehen 48 Bucher.
Sie bekommt zum Geburtstag 7 neue Bucher geschenkt.

a) Wie viele Bucher hat Anna jetzt? [7] Wie viele Bucher musste sie sich aus
; der Bucherei ausleihen, damit 61 Blcher
3 in ihrem Regal stehen?
4 8+ /=55 67 -155=6
Antwort: Anna hat jetzt 55 Antwort: Oie miisste 6 Blcher
Bucher. . ausleihen.




W Addition mit Zehneriibergang &

Addiere die Zahlen, die auf der Hundertertafel dargestellt sind.

[ (3) ) i )
AN NN
37 | —»| 44 25| —|33

>\40/< >\30/<

. J - J

4 /\ ) 4 /-\ N\
C 8 C o
78— |86 58 | — |64

25 SIS




W Subtraktion von Einerzahlen mit Zehneriibergang AW

1] o) 47-9= 38 b) 23-5= 18 ) 36-8= 28 d 63-8= 55
63-6= 57 67 -8= 59 83-4= 79 22-8= 14
88 -7= 81 82-3= 79 45-9= 36 49 -7 = 42

EALN - R R e T M 8519 6! 4 7
51 48 47 46 | 45144 43 34 12629 12512813027
63 16059 |58| 57|56 |55 711636662 |65 67|64
VEEw e g gl g b N o 6131 54 |7
73 |70 |68 [66|64|65|69 54 1 46 1 48| 51 149150 | 47
113813613432 33137 B 74176179 (77| 78175

5| Finde die Aufgabenfamilie.

o (38 @) b’.. 37 c).. 63
+ 8

38 + 5 = 43 29 = 37 56 + 7 = 63
5 + 38 = 43 8 + 29 = 37 7 + 56 = 63
43 - 5 = 38 3-8 =29 63 - 7 = 56
43 - 38 = 5 34 -29=8 63 - 56 = 7




W Subtraktion mit Zehneriibergang A

Subtrahiere die Zahlen, die auf der Hundertertafel dargestellt sind.

f /\ b 4 /‘\ )
C 4
30 >\40/<
. ) L )
f /\ b ( /‘\ )
O 21

Q8 Qs




B Rechnen mit und ohne Zehneriibergang AW
80 (2] 3| 5
56| 671 163 (65| 43 38|35
110115 |17 |19 11| s
L e o 17| 14
| 47 |52 | 54 | 56 52 | 47 | 44
{11116 18 |20 i 9 | 6
|61166]68|70] 94 89 86

Bl 54 +38= 92
84192

zusammen




BB Zahlenpyramiden AW

Trage die fehlenden Zahlen in die Zahlenpyramiden ein.




B Rechnen mit und ohne Zehneriibergang AW
BB 7 B

| 40| 60
100 60 | 40
76| 36 | 16
99| 59 | 39
L 24| 4
8 43 | Z3
60{ 20| O
72132112

f il 33| 18
63 | 53| 33
35125| 5
44| 34 14
79 69 | 49
Boe L) | 27
67 | 57 | 37

Guarets 75-20= 55"
55/47 r )

38

43/38

B852-36- 16
22/16

6 92 - 75 = 17




BB Rechennetze AW

Trage die fehlenden Zahlen so in die Netze ein,
dass sich von innen nach auf3en Plus- bzw. Minusaufgaben ergeben.




PHNOO®
soo8ss O8

" PR “/,\ .
n_mu 1l Il __ __
| S 9@
h $
< M + + @@ @@ .,_ +
" . @
g _ @
3 ®: @@
S o I
o
£ OIS
VO B o
x o S ..




B Riitselseite AW

S

el

87

25|34 (4250164 |72 |80
80-8= 722 | 68+ 4= Z2 |
29+5= 34 C 90- 3=87 N
71-7= 64 H 25+25= 50 F
18+7=25 B 40-23= 17 A
77-5= 72 | 50+49= 99 U
3B-6=8 N 61+19=80 L
34+8= 42 [E| 100- 5= 95 T
[lclH| |B|IIN

R |. Und was

939495 {99
90 - 18 = 72
26 + 16 = 42

100- 7= 93
95 - 70 = 25

0+72= 72
52 + 42 = 94
95 - 0= 95




W Addition mit mehreren Summanden AW

11 Aus jeder Klasse springen einige Kinder vom 1-Meter-Brett. |
Ein paar Kinder trauen sich vom 3-Meter-Brett zu springen.

Klasse |Mdadchen| Jungen Klasse |{Mdadchen| Jungen
20 6 8 20 - 2
2b 3 9 2b 2 4
2C 9 5 2C 1 1
2d 7 7 2d 5 6
a) Wie viele Kinder kdbnnen schon vom b) Wie viele Kinder kbnnen schon vom
1-Meter-Brett springen? 3-Meter-Brett springen?

6+ 3+9+74=25 25+29 2+171+|5=8 113+8=21

8+ 9+5+ /=29 =54 2+4+71+6=13

Antwort: 94 Kinder kénnen schon Antwort: 271 Kinder kénnen schon

vom 1-Meter-Brett springen. vom 3-Meter-Brett springen.

2| Rechne geschickt.

a) 23+ 8+ 7=38 b 5+12+ 5+12=84 o 2+ 3+ 4+ 5+ 6= 20
14+26+35=75 23+23+17+17= 80 22+ 6+13+ 7+18= 66
8+ 6+44= 58 21+38+ 2+ 9= 70 8+ 8+ 4+ 4+12= 36
13+13+16= 42 7+ 8+ 9+ 1=25 27+10+18+20+ 2= 77

3| Auf einen Meter Trennleine passen 6 rote Plastikkugeln.
Wie viele Kugeln passen auf 9 Meter Trennleine?

6+ 6+6+6+6+6+6+6+6=54%

Antwort: Auf 9 Meter Trennleine passen 54 Kugeln.

4l a) F+ F+ F=271 b 4+ 4L+ 4+ 4=T16 o 8+ 8+ 8+ 8+ 8= 40
3+ 3+ 3= 9 13+13+13+13= 52 16+16+16+16+16= 80
12+12+12= 36 22+22+22+22= 88 10+10+10+10+10= 50
15+ 15+ 15= 45 17+17+17+17= 68 9+ 9+ 9+ 9+ 9= 45




W Die 2er-Reihe /mm

~

12

—
(@)}

-
Co

20

i

24

26

N
o o=
Il

o O oo ~ (@) Ul M~ w N
N
Il

—_—

2
2
2
2
2
2.
2
2
2
2
2

e
Q = N W N O Oy W 6 © O

i 46 -28= 18
26/18

B9 48+36= 84
#8184

% 94 -66= 28
34/28

BE 74 +25= Q90
94/99

B4 52 - 45 =
1217

7

N NN NN NN NN NN DNDN

e
Co &
.

N N

Q N O N W N O N

35/28

= 16
= 16

=10
=10
= 14
= 14
- 18
= 18

E¥ 85 -57= 28




B Die 5er-Reihe /mm

10

N
QS

50

55

60

2.
3.
4 -
5 .
6 -
7.
g -
9.
0

—

B 47 +36= 83

—
QS

\\
O

N
Q

N
O

W
QS

W

O [N [ | | D [N [ Q]

"
QS

oo o1 Ul Ul ol U1 Ul Ul Ul Ul Ul

W U © U U

Ul Oy WUl

L U1 AUl

W U Qo Ul

O

20
20
15
15
45
45
35
35
25
25

81 +18= 99
91/99




I Die 10er-Reihe /My

0-10= (0 100= 10 - 10 5 . 10 = 50

1-10= 10 20= 2 -10 10 - 5 = 50
2-10= 20 40= 4 -10 8 - 10 = 80
3-10= 30 70= Z -10 10 - & = 80
4-10= 40 = 0 -10 3 - 10 = 30
5-10= 50 50= 5 -10 10 - 3 = 30
6-10= 60 0= 9 -10 10 - 10 =100
7-10= 70 30= 3 -10 10 - 10 =100
8-10= 80 80= 8 -10 Z - 10 = 70
9-10= 90 60= 6 -10 10 - Z =70
10 - 10 = 100 0= 1 -10 0 - 10 = 0

A Achtung: Drei Minusaufgaben lassen sich nicht lsen. Felder einfach durchstreichen.




BN Kernaufgaben /W

_1| Bdndle so, dass Kernaufgaben entstehen. Rechne zusammen.

a) b) )

BN - I - 5 2 =10 70 - 5 =50
2 - 5=10 17 - 2= 2 7 Of = IO
25 + 10 =35 10+ 2 =12 50+ 5 =55
2| Rechne zuerst die Kernaufgabe.
a5:-5=25 by 8-2= 16 9 8-5= 40 d 4-2= 8
6-5= 30 9-2= 18 9-5= 45 5-2=10
7-5= 35 10-2= 20 10-5= 50 6:-2=12

3| Benutze den Trick der Kernaufgaben.
Ordne die passenden Aufgaben zu und trage sie in die Tabelle ein.

Aufgabe | Tnck S Ergebnis
3.5 EERB N6 i g E
-5 B "'5'_-'-5_+ 50 10545 < 30
5 (10-5-2-5| 50-10=40
.5 (B8 425 195410 85
- ]




W Die 4er-Reihe /mmmw

AR A A A A L AR

1 Schreibe zu jeder Plusaufgabe / 0 4=
die passende Malaufgabe und rechne. he 1 4= 4
L+bh= 2 4= 8
b+b+b4= 3 -4=12
b+b+b+b4= 4 -4L=16
b+b+bh+b+4=5 -4=20
b+b+hb+b+b+b= 6 4= 24
b+b+b+b+b+b+b= F -4=28
b+b+b+b+b+b+b+b4= 8 -4=32
L+bh+b+b+b+b+b4+4+4= 9 4= 36

b+bh+b+b+b+b+b+4+4+4= 170 4= 40

2 Kreise alle Ergebniszahlen der 4er-Reihe ein.Cj/

@ 34 9@27
6@23 14@

'3 Rechne die Aufgaben und verbinde die Ergebniszahlen
nach der Reihenfolge. Vier Zahlen bleiben Gbrig. ! /

74 = 28 54 = 20
0-4= 0 1 4= 4
6 4= 24 10 - 4 = 40
3-4=12 8 4= 32
9-4= 36 2 4= 8
44 =16 7-4= 28




Die 8er-Reihe /iy

8888858688

- Schreibe zu jeder Plusaufgabe
die passende Malaufgabe und rechne. /

.8 =
8= 8
8=16

8+8+8= 8= 24
8+8+8+8= 8= 32

0
8= 1
2
3
4
8+8+8+8+8= 5 -8=40
6
7
8
9

8+ 8=

8+8+8+8+8+8= 8= 48
8+8+8+8+8+8+8= -8=56
8+8+8+8+8+8+8+8= - 8= 64
8+8+8+8+8+8+8+8+8= 8= 72
8+8+8+8+8+8+8+8+8+8= 170 8= 80

2 Kreise alle Ergebniszahlen der 8er-Reihe ein. CJ/

: @ ® ©
17 46

> 3452 @@

3. Rechne die Aufgaben und verbinde die Ergebniszahlen I 32 ¢

nach der Reihenfolge. Vier Zahlen bleiben ubrig. g /

4-8= 32 2-8=16

0-8= 80 5-8= 40

3-8= 24 9-8= 72

6-8= 48 0-8= 0

1-8= 8 7-8= 56

8 8= 64 4-8= 32




B Multiplikation — Tauschaufgaben /AW

1. Schreibe zu jedem Punktebild eine Malaufgabe und die Tauschaufgabe.

PETTTTT b) GGG 0 BEEOLOOD d &
STHBOO YT HHEHDOHD S
ErT LT T, SHHOLOOHD S
T T TTITLILY, T
SHEOLHHD T
306 -118) 4 -13-72 sssasess g8
6 - 3 =18 3 - 4 =12 I IIIIY §§
g 8 =72 70 2 =20
8 g =72 2 - 10 = 20
2 Denke an die Tauschaﬁfgabé.

a 8-2=16 b)2- 6= 12 o 8-7= 56 d9-1= g
5.-3=15 9-10= 90 2-9= 18 0-8= 0
4-7= 28 8- 3= 24 4L-6= 24 5.-7= 35
10-6= 60 4- 5= 20 10-7= 70 8-6= 48

58|33 47 | 28 45125 45133
91 75 70 78

3e, f Mehrere Losungen sind moglich.

*Beispielldsung: Andere Losungen sind moglich.




B Die 3er-Reihe /mmmw

1, Schreibe zu jeder Plusaufgabe
die passende Malaufgabe und rechne. /

0

7

3+3= 2

3+43+3= 3

3+43+3+3= &
3+43+3+3+3=5 -3=15

3+3+3+3+3+3= 6

3+43+3+3+3+3+3= 7

3+43+3+3+3+3+3+3= 8

3+3+3+3+3+3+3+3+3=9
3+3+3+3+3+3+3+3+3+3=170 -3=30

2| Kreise alle Ergebniszahlen der 3er-Reihe ein. Q/

O 26 10 14@
® % &P

3| Rechne die Aufgaben und verbinde die Ergebniszahlen //
nach der Reihenfolge. Vier Zahlen bleiben Gbrig. _

8-3= 24 1-3= 3
3-3= 9 9-3= 27
6-3= 18 4-3= 12 25
0-3= 0 7-3= 21
10-3= 30 2:3= 6
5-3=15 8 3= 24 ©




W Die 6er-Reihe /mmmw

1 Schreibe zu jeder Plusaufgabe / 0O -6=0
die passende Malaufgabe und rechne. -1 6= 6
6+6= 2 -6=12

6+6+6= 3 -6=18

6+6+6+6= 4 6= 24

6+6+6+6+6= 5 -6=30

6+6+6+6+6+6= 6 -6=36

6+6+6+6+6+6+6= 7 -6=42
6+6+6+6+6+6+6+6= 8 6= 48
6+6+6+6+6+6+6+6+6= 9 -6= 5%

6+6+6+6+6+6+6+6+6+6= 70 6= 60

2 Kreise alle Ergebniszahlen der 6er-Reihe ein.Q/

32 (48) (24) (54 28 («2)
® ‘!25 @ HS‘ID 40 Gy “ ®

'3 Rechne die Aufgaben und verbinde die Ergebniszahlen !/
nach der Reihenfolge. Vier Zahlen bleiben Gbrig. _

40

6= 42 3:-6= 18
6= 12 0:6= 60
6= 48 0:6= 0
6= 30 6 6= 36
6= 54 4-6= 24
6= 6 7.6= 42




B Zahlenfelder | Einmaleins-Sterne zeichnen /5

1. Male alle 3er-Zahlen an.
Welches Wort kannst du jetzt lesen?

Tiger

2. Sage eine 1x1-Reihe (z.B. 4er-Reihe) auf.
Beginne bei 0.

0
g /\ 5
Bei jeder Zahl ziehst du einen Strich 8 ;
zur nGchsten Zahl der Reihe.
Ist deine Zahl gréf3er als 9 nimmst du 3- .3
nur die letzte Ziffer.
6 4
5

So entsteht ein Stern.
Beispiel: 0, 4, 8, 12, 16, 20, 24 usw.
Das ist der L4er-Stern.

Zeichne den 3er-Stern und den 6er-Stern.

0 0




MW Die 9er-Reihe /My

1-10- 1= 9 17-9= 9 9- 5= 45 5-9=45
2-10- 2= 18 2-9=18 9-10= 90 10-9=90
3-10- 3=274 3:-9=27 9- 1= 9 17-9=9
4-10- 4= 36 4-9=36 9- 2= 18 2-9=18
5.10- 5= 45 5-9=45 9- 4= 36 4-9=36
6-10- 6= 54 6-9=54 9- 8= 72 8 -9=72
7-10- 7= 63 7-9=63 9:- 3= 27 3-9=27
8-10- 8= 72 8:-9=72 9- 6= 54 6 -9=54
9-10- 9= 81 9-9=87 9- 9= 81 9 -9=81
10-10-10=90 10-9=90 9- 7= 63 7 -9=63

2 L6 s 23 | 46 14 | 34 | 48
14 157 |58 22 | 44 28 | 21 | 49
26 | 68 | 94 45 | 45 190 47 r a5 |
100 | 67 | 33 45 | 14 /
431 23 [ t) 12 114
57| 44 | 33 |

Individuelle Lésung.




B Die 7er-Reihe /mm

0| Z114]21]28] 35]42|49|56|63]70] #7 | &
2 3

0-7= 0 7- 0= 0 1-72= Z 70= 10 -7
1-2= £ 7- 1= F 2-7= 14 35= 5 -7
2-7= 14 7- 2=14 4-7= 28 4= 2 -7
3-7= 21 7- 3=21 g8-7= 56 28= 4 -7
4-7= 28 F- 4=28 3-7= 21 56= & -7
5-7= 356 7#- 5=235 6-7= 42 21= 3 -7
6-7= 42 F- 6=42 5-7= 35 42= 6 -7
7-7= 49 F- F=49 10-7= Z0 49= F -7
8-7= 56 7- 8=56 9-7= 63 0= 0 -7
9-7= 63 7 9=63 g8-7= 56 7= 1 -7
10-72= 70 7-10=70 7-7= 49 63= 9 -7
5 5 7

21 +63= 84 99 - 78= 21 A2 +27= 99
84 -63= 21 21 +78= 99 99 -27= F2
26 +35= 61 70 -56= 14 79 - 44= 35
61 -35= 26 14 +56= Z0 35 +44= 79
52 +47= 99 86 -37= 49 £ + 0= 77
99 -47= 52 49 +37= 86 77 - 0 = 77
=



Multiplikationsaufgaben finden

1. Finde die Malaufgaben.
Kreise die Situation ein und schreibe die Malaufgabe dazu.”

[
]
UL

|
1]

=

T
) &=
gggﬁ =/ PP Ty
3-5=75f[3-4=72;a

UJUU ngooo_
— 4

30 NIIME 4 - 3=12

2. Male das Bild an.

*Beispielldsung: Weitere Lésungen sind moglich.



B Division — Aufteilen /W
Teile gerecht auf.

(1" Immer 3 Brotchen kommen in eine Tute. Kreise ein und rechne.!/

&9 &/ & /&
> 3o

Ich brauche 4 Tuten fur die Brotchen.

(2" Immer 6 Murmeln kommen in eine Tite. Kreise ein und rechne./!

G

Ich brauche 5 Tuten fur die Murmeln.

'3 Immer 2 Orangen kommen in eine Tite. Kreise ein und rechne.//

292809892

18 :2= 9

Ich brauche g Tuten fur die Orangen.




W Division — Verteilen /sy

Verteile gerecht. / /

Al

24: 4= 6
Jedes Kind bekommt 6 Kekse.

21 3=

20 :5= 4

In jeder Obstkiste liegen 4 Apfel.

WER

L LA
VAR

SO0
¥ JJ  J ]
¥ J sl J ]




B Kugeln verteilen /Einmaleins-Bingo /AW

1. Verteile die Kugeln in die Kbrbe.
Schreibe jeweils eine Geteilt- und eine Malaufgabe dazu.

@ ®©
ggooe sases | ° g388 sagas

Nt Yatsy; AN AT YAty Aty

12: 3 =4 4 - 3=12 | 20: 5 = 4 4 - 5 =20

© ﬁg,dﬁﬁ ﬁgﬁﬁﬁ @ ﬁgﬂﬁﬁ ﬁgﬂﬁﬁ
0CI00 PO CIP00 GPPT
717447 gégg ﬁﬂgﬁﬁ

! ooooo PG ooooo '-—; ooo

24 : 4 =6 6 - 4=24 | 35: =25 5  #£=35

2. Spiel fur 2 Kinder
Sprecht ab, welche 1x1-Reihe ihr Gben wollt.
Jeder fullt ein Feld mit den Ergebniszahlen dieser 1x1-Reihe aus,
ohne dass es der Partner sieht.
Nun stellt ihr euch abwechselnd Aufgaben zu dieser Reihe.
Der Partner kreuzt die L6sung an.
Sieger ist, wer zuerst eine Zeile, eine Spalte oder
eine Diagonale angekreuzt hat.




W Ballonspiel: Plus, minus, mal, geteilt /Ay

3-5=15
15 +6 =21

2.Versuch: GRERSE=RS ()
30 -3 =27

3.Versuch: 6 -5 =
S0NRE=
(1) Spielt mit 3 Wiirfeln.

(2) Rechnet die gewdrfelten Zahlen so zusammen, dass ihr méglichst eine ,Ballonzahl®
erreicht. Stellt einen Setzer auf die erreichte ,,Ballonzahl®.

(3) Gewonnen hat, wer zuerst alle Ballons belegt hat.

1.Versuch:




BW Ansichten von verschiedenen Seiten A%

1. Von welchem Boot aus wurden die Fotos gemacht?
Schreibe die Nummer des Bootes unter das Foto.

Vv

=1
R . T 7

. e
. '/
.y o’




B Verkleinern AW

Ubertrage den Fisch richtig in das kleine Karofeld.




B Zusammengehdrende Teile finden AW

Welche Teile gehéren zusammen?
Kreise sie mit der gleichen Farbe ein.

*Beispielldsung: Weitere Lésungen sind maoglich.




B Muster fortsetzen AW

Setze die Muster richtig fort.




B Wege finden und beschreiben AW

s Fapt LR

LS

b sy =

(1) Du bist am Wohnhaus, gehst geradeaus, dann
den zweiten Weg nach links, nun rechts bis ans
Ende. Welches Tier kannst du streicheln?

Das Schaf.

(2) Nachdem du das Tier gestreichelt hast,
willst du zu den Enten. Wie gehst du?

Links, rechts, links, links,
den zweiten Weg rechts.

(3) Von den Enten gehst du nach links, rechts,
links, rechts, links, rechts.
Zu welchen Tieren kommst du?

Zu den Schweinen.

(4) Die Bduerin holt Eier. Wie muss sie gehen?
Rechts, links, rechts, links.

PO Y
%

(5) Du gehst vom Wohnhaus aus nach
links, dann dreimal nach rechts.
Wo bist du dann?

Im Gemlisegarten.

@ Der Bauer fahrt mit dem Traktor aufs
Feld. Beschreibe den Weg.
Rechts, links, rechts,
den zweiten Weg links,
links, rechts, rechts.

(1) Erfinde weitere Aufgaben auf
dem Bauernhof.

Individuelle Lésung.

Beschreibe auf diese Weise Wege in
deiner Schule und deinen Schulweg.
Individuelle Lésung.



B Links, rechts, oben, unten AW

(D Gehe von der Maus aus 2 Felder nach (® Nach dem Fressen méchte das
unten (J J) und 2 nach rechts (= =»). Tier schlafen. Gehe so: | | = =
Bei welchem Tier bist du? Welchen Namen hat das Tier?
Beim Pferd. Fips.

(2 Nun gehe weiter. 2 Felder nach (D Der Hase hoppelt zuerst zu seinem
rechts (= =), danach 2 Felder Futter und danach in seinen Stall.
nach unten (§ J). Wo bist du? Schreibe einen Weg auf.

Beim Pferdestall.
==, <111

(3 Wie kommst du vom Stall zum Futter
des Pferdes? Schreibe auf. Immer drei Karten gehoren
4 Felder nach oben (t1111) zusammen. Schreibe Wege auf

ein Blatt.

(4) Gehe vom Heuhaufen 4 Felder nach ﬁelsgle_l: — = 1 Knochen — —
links (¢= = «= «=) und 2 Felder nach Hund hiltt nochen H
unten (J J). Mache die Tierstimme nach. unaenutte
Individuelle Lésung. Kuh == =>=>=111

Wiese t « « « Kuhstall

® Nun geht es weiter: = — — Beispiellosung:

Wem schmeckt dieses Fressen? Andere Losungen sind moglich.

Dem Hund.




B Experimente mit dem Spiegel AW




B Korper zuordnen AW

1 Wie heif3en die Kérper? Verbinde.

N

=
e

Prisma Kugel Wiirfel Zylirnder Quader

||

2 Male an: @ -. Q‘




Das Wachstum von Bohnen messen A7

(1) Miss an Darias Bohnen méglichst genau die Lénge der Sprossen und der Wurzeln.

Darias Bohnenglos*él;--=_--, =
-

y!
{

(2) Stelle selbst ein Bohnen-Beobachtungsglas her. ’f
.III?"

a)

b)

d)

Du brauchst dazu:

ein Marmeladeglas
einen Joghurtbecher
Toilettenpapier
einige Bohnen

eine Schere

Wasser

So musst du vorgehen:

Mache mit der Schere ein Loch in den
Boden des Joghurtbechers.

Schneide vom oberen Rand des
Joghurtbechers so viel ab, dass er
durch die Offnung des Marmelade-
glases passt.

Umwickle den Joghurtbecher
mit Toilettenpapier (mindestens
fanfmal).

Stelle den umwickelten Joghurtbecher
mit der Offnung nach unten in das
Marmeladeglas.

\.'}E‘_ o

-

e) Fulle vorsichtig etwas Wasser in
das Glas.

f) Stecke 2 oder 3 Bohnen zwischen
Papier und Glaswand.

g) Stelle das Glas an einen warmen,
sonnigen Platz.

(8) Schreibe deine Beobachtungen in einer Tabelle auf.*

Datum | | Ladnge des Wachstum Lange der Wachstum Bemerkungen
Sprosses seit der letzten | | Wurzel seit der letzten
Messung Messung
Ocm

*Individuelle Lésung.

P
Y




65 cm

60 cm

55cm

50cm
45 cm

4O cm

35cm

30cm

25cm

20cm

15cm

10cm
5cm

Ocm

1
Marz

O om

10

Marz

12 cm

— Wi

{ a9 60

v =
=

20

Marz

27 cm

30

Marz

56 cm

(@) Schreibe auf, wie viel cm hoch Ninas Bohnenpflanze an den angegebenen Tagen war.

(8) Paul hat seine Bohnenpflanze auch

beobachtet.

Er hat notiert: 1. Mdarz Ocm,
10. Mdrz 12cm,
20. Mérz 31 cm,
30. Mdarz 52cm.

Berechne den Unterschied zu Ninas
Bohnenpflanze an den angegebenen

Tagen. Ocm,Ocm, 4cm, 4cm

(6) Wie viel cm sind die beiden Bohnen-
pflanzen gewachsen Ninas

a) vom 1. bis
b) vom 10. bis
c) vom 20. bis
d) vom 10. bis

Pauls

10. Marz, 12ecm
20. Mer, 15cm

30. Marz, 29¢m
30. Marz? 44 em

pflanzen nach dem 30. M&rz noch

wachsen, bis sie 1 m hoch sind?
Ninas: 44 cm, Pauls: 48cm

12cm
19¢cm
21cm
40cm

(7) Wie viel cm miissen die beiden Bohnen-

Pflanze selbst Bohnen und trage deine Beobachtungen in eine Tabelle ein.*

Datum | Lénge der
Pflanze

Wachstum
seit der letzten
Messung

Anzahl der
Blatter

Anzahl der
Bliten

Bemerkungen

*Individuelle Lésung.




W Mit Geld rechnen £y

1| Wie viel Cent sind es?

a)

2| Wie viel Euro sind es?

b)

a)

b)

40 «ct

'3 Wie viel Geld ist es?

a)

b)

4] Lege 1€ auf vier verschiedene Arten. Zeichne.*

a)

a)

b) ) ) d)
1€ 1€ 1€ 1€
51 Wechsle die Scheine.

b)

3| B
LG - e L) 7 st
. - : A
L2 1 28 0
g 5l WY lgeldaee el s
e

*Beispiellésung: Mehrere L6sungen sind mdglich.




Einen Tag mit der Uhr erleben
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B Wochentage bestimmen AN

- -

o ¥°

l‘)

’*(

i
i

22 Morgen ist Donnerstag. Welcher Tag ist in 5 Tagen?
In 5 Tagen ist Montag

A

i=l2 Wenn vorgestern Dienstag war, welcher Tag ist dann
ubermorgen? By

Ubermorgen ist 2amstag rf

2% Vorgestern war Freitag. Welcher Tag ist heute in einer Woche?

Heute in einer Woche ist 20nntag !

&% Vor 4 Tagen war Montag. Welcher Tag ist in 14 Tagen?
In 14 Tagen ist Freitag

% Ubermorgen ist Samstag. Welcher Tag ist heute in 8 Tagen?

Heute in 8 Tagen ist_Fréitag . R




Schreibe in die leeren Schilder die Preise nach diesen Vorschriften:

» Ein Schwein kostet 52 €.

» Ein Ferkel kostet die Hdlfte.

» Zwei Lammer kosten genauso viel wie ein Ferkel.
» FUr eine Kuh kannst du dir auch drei Ferkel kaufen.

» Ein Schaf kostet 20 € mehr als ein Lamm.

» Ein Pferd kostet so viel wie ein Schwein und ein Lamm zusammen.
» Ein Esel kostet 16 € weniger als ein Pferd.

» Wenn du ein Fohlen kaufst und mit einem 50-€-Schein bezahlst,
bekommst du 22 € zuruck.

» Ein Hase kostet so viel wie ein Lamm und ein Fohlen zusammen.

» Ein Kalb kostet 19 € weniger als eine Kuh.




B Versteckte Figuren entdecken AN

(D Wie viele Quadrate sind hier (2) Wie viele Dreiecke sind hier
versteckt? versteckt?
9 Quadrate 7 Dreiecke
(® Wie viele Rechtecke sind hier (@ Wie viele Kreise sind hier
versteckt? versteckt?
78 Rechtecke 8 Kreise

(5) Wie viele Dreiecke und wie viele Quadrate sind hier versteckt?

AN

N6 A 12
. 4 1. 70

(® Finde in jeder der beiden Figuren von Aufgabe 5 die Rechtecke.

1.4 —1. 20




EinelGeheimsehnififentsehliisseln,

Was bedeutet ()2

% Was steht auf dem Buch? Schreibe auf.

71518151973
G/IEJHIE ]I |M

F% Entschlussle die Geheimbotschaft.

tDU BISTHEN scHONE
FIT FUR FERIEN!
DAS |
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