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Die Jahresplanung
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Stoffverteilungsplan zum MATHETIGER 2
	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	1
	Üben und wiederholen 1
Spiel im Zahlenraum bis 24

Analoge Aufgaben,

größer – kleiner – gleich,
Muster fortsetzen
	3

4
	F 1
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	2
	Aufgabenreihen fortführen,
drei Zahlen – vier Aufgaben
Über den Zehner rechnen mit Zerlegung, Rechenmauern

Umkehraufgaben, Tausch​aufgaben, Rechenmauern
	5
6

7
	KV 1

KV 2, 3
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	3
	Nachbaraufgaben, Rechen​tabellen

Zahlwörter lesen, Rechnen mit Zehnerzahlen

Sachaufgaben mit Frage, Rechnung, Antwort
	8

9

10
	F 2, KV 4

F 3, KV 5

B 1, 2, F 4
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	4
	Lernkontrolle 1

Die Grundformen Kreis, Quadrat, Dreieck und Rechteck

Formen, geometrische Folgen
	11

12
	F 5, KV 6

KV 7
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	5
	Zahlenausstellung – Zahlen unter verschiedenen Aspekten, Zahlen aus dem Hunderterfeld ablesen, Zahlen im Hunderterfeld dar​stellen

Zahlen auf verschiedene Arten darstellen, Zahlen der Größe nach ordnen

Zahlwörter lesen und bilden
	13

14

15
	KV 8

F 6

B 3
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	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	6
	Zahlen im Hunderterfeld, Aufbau des Hunderterfeldes erkennen

Wege im Hunderterfeld, sich im Hunderterfeld bewegen, Hunder​terbüchlein anfertigen

Zahlen im unvollständigen Hun​derter​feld finden
	16

17

18
	B 2, KV 9,
F 7

F 7,
KV 10-12

F 8, 9
KV 9, 13
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	7
	Zahlen und ihre Nachbarn im Hunderterfeld

Addition und Subtraktion im Hun​derterfeld ohne Zehnerüber​gang, Analogien
Addition und Subtraktion im Hun​derterfeld mit Zehnerübergang, Analogien
	19
20

21
	F 7, B 2,
KV 13, 14

F 7, B 2

KV 15, 16,
F 10
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	8
	Sachaufgaben mit Zehnerüber​gang lösen, sich im Hunderter​feld orientieren

Üben und wiederholen 2

Lernkontrolle 2
	22

23
	F 9
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Alle bisherigen Module

	9
	Lagebeziehungen und Wege be​schreiben

Links, rechts, oben, unten –

Wege nach Vorschriften gehen

Von der Zahlenleine zum Zahlen​strahl
	24

25

26
	F 11,
KV 17

F 12

KV 18,
F 13
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	10
	Zahlenstrahl, Zahlenfolgen, Symbolfolgen

Addition und Subtraktion zu den Nachbarzehnerzahlen, Analogien

Addition und Subtraktion am Zah​lenstrahl, Analogien, Tabellen, Rechenmauern
	27

28

29
	B 4, F 14

KV 19, B 4

F 14, 15,
B 4, KV 20
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	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	11
	Zahlenstrahl oder Hunderterfeld?

Zahlenrätsel mit Pfeilbild lösen

Verschiedene Rechenwege aus​probieren
	30

31

32
	B 2, 4,
F 7, 14

KV 21

KV 22
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	12
	Viele Möglichkeiten über den Zehner – ich gehe meinen Rechenweg

Kalender: Tage, Wochen, Monate

Zeitpunkte: Wie spät ist es?
	33

34

35
	F 16

F 17,
KV 23 oder 83

F 17, 18,
B 5, KV 24
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	13
	Stunden und Minuten

Üben und wiederholen 3

Lernkontrolle 3
	36

37
	F 19, B 5,
KV 25
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Alle bisherigen Module

	14
	Wir zeichnen Muster

Subtraktion mit Hunderterfeld, Zahlenstrahl und Rechen​maschine

Subtraktion mit Zehnerübergang
	38

39

40
	B 2, 4,
F 7, 14

B 2, 4,
F 20,
KV 26
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	15
	Geld: Scheine und Münzen

Rechnen mit Geld, Sachauf​gaben mit Geld (nur ganze Euro​Beträge)

Sachaufgaben mit Geld – Rückgeld
	41

42

43
	B 1, 2,
KV 27

B 1, 2

B 1, 2,
F 21
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	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	16
	Im Winter: Situationsbild mit Text- und Sachaufgaben

Längen vergleichen und schätzen

Messen mit dem Körper
	44, 45

46

47
	F 22, 23

F 24

F 25,
KV 28
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	17
	Mit Metern messen

Zentimeter und Millimeter: Messen mit dem Lineal

Strecken mit dem Lineal messen und zeichnen
	48

49

50
	F 26
F 26
F 27,
KV 29
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	18
	Üben und wiederholen 4

Lernkontrolle 4

Einführung der Multiplikation
	51

52
	F 28
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Alle bisherigen Module

	19
	Plus und Mal in der Bäckerei, Multiplikation als verkürzte Addition

Tauschaufgaben bei Addition und Multiplikation

Futterplan im Zoo: Multiplikation in einer Sachsituation
	53

54

55
	F 29

F 30,
KV 30

F 31,
KV 31
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	20
	Das Einmaleins mit 2

Das Einmaleins mit 4

Das Einmaleins mit 8 – Stationen
	56

57

58
	F 32

F 33,
KV 32

KV 33-36
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	21
	Im Zoo – Sachaufgaben zur Multiplikation

Daten sammeln aus Beobach​tung und Experiment

Strichliste und Balkendiagramm
	59

60

61
	F 34

KV 37,
F 35

F 36
	[image: image83.png]


[image: image84.png]


[image: image85.png]





	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	22
	Einführung der Division: Wir teilen gerecht

Geteiltaufgaben mit Material lösen

Beim Kindergeburtstag: Verteilen
	62

63

64
	F 37
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	23
	Üben und wiederholen 5

Lernkontrolle 5

Ansichten und Perspektiven

Wir entdecken Körper (Quader, Würfel, Kugel, Pyramide, Zylinder) 
	65

66

67
	B 6, F 38,
KV 38

F 39
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Alle bisherigen Module

	24
	Wir bauen Körper (aus Papier und Knetmasse)
Das Einmaleins mit 10 und 5

Das Einmaleins und die Kernauf​gaben
	68
69

70
	F 40,
KV 39
F 41,
KV 40, B 8
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	25
	Division als Umkehrung der Multiplikation

Zahlenrätsel

Messgeräte und Maße, Körper​buch herstellen
	71

72

73
	KV 41-44
F 42
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	26
	Längen schätzen, messen, zeichnen
Sachaufgaben zu Längen

Daten, Häufigkeit und Wahr​scheinlichkeit
	74
75

76, 77
	F 43,
KV 45
F 44

KV 46,
F 45
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	27
	Üben und wiederholen 6

Lernkontrolle 6

Muster herstellen
	78

79
	KV 47
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Alle bisherigen Module


	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	28
	Muster und Kunstwerke aus Verschiebungen

Das Einmaleins mit 3 und 6

Das Einmaleins mit 3, 6 und 9
	80

81

82
	F 46

KV 48
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	29
	Kernaufgaben lernen und Ab​leitungen vornehmen

Division als Umkehrung der Multi​plikation

Division mit Rest
	83

84

85
	F 47, B 8,
KV 49

KV 50
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	30
	Sachaufgaben zur Division mit Rest – Skizze

Preise berechnen – Balkendia​gramm

Körper mit Steckwürfeln bauen, Rauminhalte von Würfel und Quader, Ansichten
	86
87

88
	F 48,
KV 51
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	31
	Mit Körpern experimentieren

Familienkalender – Stunden und Minuten

Zeit messen
	89

90

91
	F 49,
KV 52

B 5,
KV 53,
F 50

B 5,
KV 54, 55
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	32
	Zeitpunkte und Zeitspannen an der Uhr – die Zeit läuft,

Zeitspannen berechnen – Anfang, Dauer, Ende

Textaufgaben zur Zeit

Üben und wiederholen 7

Lernkontrolle
	92

93

94
	B 5, KV 56

B 5
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Alle bisherigen Module

	33
	Geheimbotschaften decodieren und codieren

Flächeninhalte handelnd ermitteln
	95

96
	B 4, F 51,
KV 57

B 7, F 52
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	UW*
	Inhalt
	Seite
	KV, B, F*
	Computer

	34
	Flächeninhalte vergleichen

Das Einmaleins mit 7

Das ganze Einmaleins
	97

98

99
	B 7, 

KV 58-60, F53
B 8, KV 61

KV 62-65,
B 8
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	35
	Nachbaraufgaben, Kernauf​gaben, Ableitungen

Umkehraufgaben, Zahlenrätsel, Rechenmauern, -räder, -tabellen

Ungleichungen
	100

101

102
	KV 66, 67

KV 68, 69
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	36
	Addition und Subtraktion mit Geld​beträgen, Geldbeträge um​wandeln

Sachaufgaben zu allen Grund​rechenarten und zu Größen
	103

104, 105
	B 1, 2,
KV 70

F 54, 55,
KV 71
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	37
	Üben und wiederholen 8

Lernkontrolle 8

Der Mathematiker Adam Ries
	106, 107

108
	F 56,
KV 72, B 7
	[image: image161.png]


[image: image162.png]


Alle bisherigen Module

	38
	Rechnen wie in alten Zeiten – addieren

Knobelaufgaben
	109, 110

111
	F 56,
KV 72, B 7

F 64, 66,
KV 73
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	39
	Spiel zu den Grundrechenarten
	112
	F 57,
KV 74
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1
* Unterrichtswoche (UW), Kopiervorlage (KV), Beilage (B), Folie (F), Bauarbeiter-Tiger (BT) Erklärung der Symbole im Handbuch Teil A

